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Teil A Grundlegung fur das Unterrichtsfach Musik i n der Schule fur Lernhilfe

1. Aufgaben und Ziele des Musikunterrichts

Den Aufgaben und Zielen des Musikunterrichts liegt ein weit gefasster Asthetikbegriff zugrunde. Er
beschrankt sich nicht auf die Wahrnehmung von Objekten, die als musikalische Kunstwerke klassifi-
ziert sind, sondern schliel3t Erfahrungen im handelnden Umgang mit asthetischen Dingen des Alltags
ein. Asthetische Bildung ist Teil einer umfassenden Persénlichkeitsentwicklung und -erziehung. Dieser
Bereich soll auch zur Verschénerung und kulturellen Praxis des Schullebens beitragen, die Schule
freudvoller machen und den Schilerinnen und Schiilern Méglichkeiten zur Bereicherung ihres Lebens
vermitteln und helfen, einen kulturellen Bezug herzustellen.

1.1 Ziele des Musikunterrichts

Ziel des Musikunterrichts ist es, in der Auseinandersetzung mit dem Unterrichtsinhalt Musik die musi-
kalischen Fahigkeiten der Schilerinnen und Schiler allseitig zu fordern. Musikalische Fahigkeiten
basieren auf der Bewegungs-, Wahrnehmungs-, Ausdrucks- und Kommunika tionsfahigkeit .

Diese vier Fahigkeiten hangen eng zusammen. Sie werden von Musik in besonderer Weise ange-
sprochen und sie sind fir den Umgang mit Musik unerlasslich. Sie sind jedoch nicht nur musikalische,
sondern auch allgemeine Fahigkeiten, die fir das menschliche Leben grundlegend sind. SchlieRlich
kann man davon ausgehen, dass in diesen Fahigkeiten auch Schwierigkeiten und Behinderungen
sichtbar werden. In dem engen Zusammenhang dieser vier Fahigkeiten und in der Tatsache, dass es
sich um musikalische, um allgemeine und um von Behinderung betroffene Féhigkeiten handelt, liegen
die besonderen Mdglichkeiten des Musikunterrichts. Er kann tber die Férderung der genannten Fa-
higkeiten in besonderer Weise zur Rehabilitation der Schilerinnen und Schiler beitragen. Musikali-
sche Forderung geht vor allem von folgenden Annahmen aus:

e Zufriedenheit und Wohlbefinden hangen auch mit dem Gelingen von Bewegung, Wahr-
nehmung, Ausdruck und Kommunikation zusammen

« Menschliche Probleme entstehen, wenn diese Fahigkeiten und das Gleichgewicht zwi-
schen ihnen gestort sind

« Zwischen den genannten Fahigkeiten und der Musik bestehen enge Korrespondenzen.
Kinder und Jugendliche bewegen sich gerne zur Musik, héren gerne Musik. Ihre Lust, sich
musikalisch auszudriicken und zu kommunizieren, ist nicht zu libersehen

e Durch Musik kénnen diese Fahigkeiten in besonderer Weise angesprochen, entwickelt,
differenziert und gefordert werden

« Der Umgang mit dem nonverbalen Ausdrucks- und Kommunikationsmittel Musik ist weni-
ger angstbesetzt als der Umgang mit Sprache, ist aber gleichwohl sprachférdernd

e Wer sich auf Musik einlasst, erfahrt zweierlei zugleich: ihre stimulierende/befreiende und
ihre strukturierende/ordnende Wirkung - eine Spannung, die fiir padagogische Prozesse
auRerst fruchtbar sein kann

* Im Umgang mit Musik wird der Zusammenhang zwischen den Erlebnisdimensionen des
sensomotorischen, affektiven, kognitiven und sozialen Bereichs hergestellt. Musik bewegt
Leib und Seele, ihre Gesetzmaligkeiten sprechen den Verstand an und sie kann Kontakt
zu anderen herstellen, was fur Lernprozesse besonders forderlich ist

1.2 Der Unterrichtsinhalt Musik

Der Unterrichtsinhalt Musik lasst sich beschreiben als klingendes Material und als kulturelle Erschei-
nung. Beide Aspekte hangen eng zusammen.

Musik ist klingendes Material , das Neugier, Interesse und Aufmerksamkeit der Schilerinnen
und Schuler wecken kann. Jede Art von Tonen, Klangen und Gerduschen, wie sie von der
menschlichen Stimme, von Handen und FiRen, auf verschiedenen Materialien, Instrumenten oder
Geraten aus Natur und Technik hervorgebracht werden, kann Inhalt des Unterrichts werden.
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Musik ist eine Erscheinung unserer Zivilisation und Kultur . Als Volks-, Ethno-, Unterhaltungs-,
Jazz-, Rockmusik, ernste Musik usw. kann sie im Leben der Schilerinnen und Schiler - vor allem
durch die technischen Verbreitungsmdoglichkeiten - bewusst oder unbewusst eine groR3e Rolle
spielen.

Beim Umgang mit dem klingendem Material Musik haben die Schilerinnen und Schiler Spal und
kénnen ihre Fahigkeiten entwickeln, zu agieren und zu reagieren, zu unterscheiden und zu ordnen,
sich auszudriicken und sich mitzuteilen.

Unter dem Aspekt der kulturellen Erscheinung soll den Schiilerinnen und Schilern unterschiedliche
Musik erschlossen werden. Dabei geht es weniger um die isolierte musikalische Kultur als vielmehr
um die Mdglichkeiten der Lebenskultivierung durch Musik.

Der Unterrichtsinhalt Musik, der stets unter diesen beiden Aspekten zu sehen ist, wird durch die drei
Kategorien Gestalt/Ordnung, Darstellung und Ausdruck bestimmt.

Musik ist ein Spiel nach verschiedenen Gestalt- und Ordnungsprinz ipien (z. B. Wiederholung -
Veranderung, einer - alle, einer nach dem anderen, laut - leise, schnell - langsam usw.). An diesen
Prinzipien kdnnen die Schiilerinnen und Schuler ihre Fahigkeiten tiben und differenzieren.

Musik ist Darstellung oder Nachahmung von auf3ermusikalischen Gegebenheiten, Zusténden oder
Vorstellungen. Mit der zunachst nicht gegenstandlichen klanglichen Welt kann konkret Erfahrbares ab-
gebildet und die Vorstellungskraft der Schilerinnen und Schiiler angesprochen werden.

Musik ist Ausdruck, weil sie Stimmungen und Gefuhle (Freude, Trauer, Zorn usw.) auslésen kann.
Die Schulerinnen und Schiler kénnen ihre eigenen Stimmungen und Gefiihle mit Hilfe der Musik zum
Ausdruck bringen.

Fur den Unterrichtsinhalt Musik gelten also folgende Merkmale:

e Klingendes Material und kulturelle Erscheinung
e Subjektive menschliche Mdglichkeit und ,objektive” Kultur
e Gestalt/Ordnung, Darstellung und Ausdruck

Als weiteres Merkmal kommt die ,Korperlichkeit* der Musik hinzu, d. h. die fir den Unterricht ausge-
wahlte Musik muss die Schulerinnen und Schiler kérperlich - in ihren Bewegungsmaglichkeiten - an-
sprechen. Nur wenn diese Merkmale des Inhalts Musik im Unterricht zur Geltung kommen, kénnen die
oben genannten Ziele erreicht werden.

2. Didaktisch-methodische Grundséatze

2.1 Kriterien fur die zu férdernden musikalischen F  &higkeiten

« Musikalische Bewegung kann jede &ufRere oder innere Veranderung von Lage, Stellung, Span-
nungszustand des Koérpers oder seiner Teile bzw. der Korpervorstellung oder des Kérpergefihls
sein: Bewegungen der kérpereigenen Instrumente bei Klanggesten oder beim Umgang mit In-
strumenten und Materialien, Bewegungen des Korpers am Platz (Gebarden, Gesten) oder im
Raum (Gehen, Laufen, Tanzen usw.), Bewegungen der Mimik und der Stimme, aber auch die in-
neren Bewegungen der Empfindungen, Gefuhle und Assoziationen.

- Kriterien fur Lern-/Foérderfortschritte sind Angemessenheit zwischen dem musikalischen Reiz
und der Reaktion, Koordiniertheit, Strukturiertheit, Flissigkeit, Schnelligkeit der Bewegung
sowie der Grad an Bewegungsfreude bzw. Bewegungshemmung.

e Musikalische Wahrnehmung ist die Fahigkeit, die Aufmerksamkeit auf bestimmte musikalische
Kategorien zu konzentrieren. Die infrage kommenden Kategorien Kérperlichkeit, Gestalt/Ordnung,
Darstellung und Ausdruck wurden in Abschnitt 1.2 erlautert.

- Kriterien fur Lern-/Forderfortschritte sind Offenheit fir innere und &ul3ere Sinneseindriicke,
korperliche Ansprechbarkeit, Reaktionsfahigkeit, die Fahigkeit, die inhaltlichen Kategorien zu
bemerken sowie die Zeitspanne von Aufmerksamkeit und Konzentration.
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Musikalischer Ausdruck ist Inneres (Wahrnehmungen, Gefiihle, Gedanken, Willensakte), das
durch die Ausdrucksmedien Bewegung, motorische und klangliche Ebene der Stimme, In-
strumente, Materialien und elektronische Medien zum Ausdruck kommt.

- Kiriterien fur Lern-/Forderfortschritte spiegeln sich in der Bereitschaft wider, sich der nonver-
balen Medien zu bedienen sowie in Angemessenheit, Authentizitat, Vielfalt, Farbigkeit und
Flissigkeit des Ausdrucks.

Musikalische Kommunikation sind die Akte, in denen mit Hilfe der genannten Ausdrucksme-
dien Beziehungen hergestellt werden. Rhythmen, Klange, Lieder, Bewegungen usw., die als
Kommunikationszeichen fungieren, dirfen nicht nur unter dem syntaktischen und semantischen
Aspekt ihrer Stimmigkeit und Bedeutung, sondern missen vor allem unter dem pragmatischen
Aspekt ihres Aufforderungscharakters gesehen werden.

Kriterien fur Lern-/Forderfortschritte sind aus der Bereitschaft zu erschlieen, sich der nonver-
balen Kommunikationsmedien zu bedienen und Kommunikationsangebote anzunehmen, Fa-
higkeit, Nahe und Distanz auszuhalten sowie die unter Ausdruck genannten Kriterien.

2.2 Methodische Prinzipien

Die drei methodischen Prinzipien sind eng mit dem Ziel und den inhaltlichen Kategorien verbunden.
Durch sie soll vor allem deutlich werden, dass es weniger darauf ankommt, dass Musik gemacht und
gehdrt wird, dass man sich bewegt, sondern vielmehr darauf, wie dies geschieht. Das "Wie” wird durch
die drei folgenden Prinzipien wesentlich bestimmt.

Bewegung ist nicht nur eine menschliche Fahigkeit und eine Eigenschaft der Musik, sondern
auch das wesentlichste methodische Prinzip. Methode bedeutet Weg und das Wort Weg bildet
den Kern des Wortes Bewegung. Nur wer sich auf den Weg macht, in Bewegung bleibt, kommt
weiter. Dieses Prinzip besagt, dass die Schilerinnen und Schiler immer wieder auf die sensomo-
torische Ebene gelockt, in Bewegungszusammenhange involviert werden muissen. Die Lehrkraft
muss sich fragen, wie sich ein Unterrichtsthema (z. B. ein Lied, ein Musikstick, musikalische
Formen oder Begriffe usw.) auf der sensomotorischen Ebene vermitteln lasst.

Bei der Wiederholung - wenn etwas zum zweiten bzw. zum wiederholten Mal geschieht -
werden das erste Mal und alle dazwischen liegenden Male aus der Erinnerung in die Gegenwart
geholt. Wiederholung ist das wichtigste formbildende Prinzip der Musik und eine wesentliche
Quelle der Lust an Musik. Im Wiederholen versichern wir uns und gewinnen Sicherheit. Nur durch
Wiederholung prégt sich die Zeitgestalt Musik dem Gedachtnis und nur durch Wiederholung
kommt ein Lernergebnis zustande. Musikalische Wiederholung als lebendige Bewegung - beson-
ders als Variante und Sequenz - ist gleich und doch immer wieder neu, was die Aufmerksamkeit
erhoht. Das Unvermdgen von Schillerinnen und Schulern rihrt hdufig daher, dass die Méglichkei-
ten des Wiederholens nicht genutzt werden. Die Lehrkraft muss dafiir sorgen, dass gentigend Zeit
fur Wiederholungen bleibt, damit die Schilerinnen und Schiler in die musikalische Zeit, in der es
~groovt* und ,swingt”, hineinkommen und lange genug darin bleiben kénnen. Sie muss die klangli-
chen, dynamischen und tempomafigen Variationsmoglichkeiten beim Wiederholen nutzen.

Das Prinzip Stimulierung-Strukturierung bedeutet, dass Musik einerseits innere und &au-
Rere Bewegung provoziert, Assoziationen und Emotionen freisetzt und andererseits Ordnung,
Regelhaftigkeit und Struktur vermittelt. Die Spannung bzw. Balance zwischen beiden Polen, die
schon als wesentlicher Grund fir die Lust an der Musik genannt wurde, ist das Eigentliche des
musikalischen Erlebens. Sie stellt sich jedoch in der Regel nicht von selbst ein, sondern entsteht
durch die Animation einerseits und die Sicherheit andererseits, die die Lehrkraft ausstrahlen
muss. Sie muss sich Uber die stimulierenden und die strukturierenden Elemente des jeweiligen
Unterrichtsthemas im Klaren sein und versuchen, die Schilerinnen und Schiler in die Spannung
zwischen beiden zu involvieren.

2.3 Die Dimensionen musikalischen Handelns

Neben den bisher aufgefihrten Merkmalen von Musik und musikalischem Handeln ist die Tatsache
wichtig, dass beim Umgang mit Musik die sensomotorischen, affektiven, kognitiven und sozialen Er-
lebnisdimensionen gleichermalRen angesprochen werden.
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Die sensomotorische Dimension  reicht von der reflexhaften bis zur tieferen inneren Bewegung. Sie
ist beteiligt, wenn die Schulerinnen und Schiler beim Musikmachen Stimme, Hande und FuRe ge-
brauchen oder mit Instrumenten und Geréaten hantieren. Die Impulse der Musik provozieren die ver-
schiedensten Bewegungen, Darstellungen und Tanzformen. Die Verbindung "senso-motorisch" weist
auf die Verknipfung zwischen Bewegung und sinnlicher Erfahrung hin und besagt, dass es sich nicht
um blo3es Funktionstraining handelt. Die "sensomotorische Intelligenz" ist die Basis der kognitiven
Fahigkeiten.

Die affektive Dimension ist gekennzeichnet durch die Merkmale psychische Néhe (etwas verschafft
Wohlbefinden und Vergnigen oder auch Unlust und Missbehagen), Drang nach Teilnahme (man
mochte mitmachen) und Erleben in tieferen personalen Schichten (man ist angerthrt oder ergriffen).
Diese drei Merkmale sind in hohem Maf3e bestimmend fur musikalisches Erleben und Handeln. Nur
durch die konsequente Berlcksichtigung der affektiven Dimension kann die fur musikalisches sowie
fur allgemeines Lernen unentbehrliche Motivation aufgebaut werden.

Die kognitive Dimension wird angesprochen, wenn es darauf ankommt zu unterscheiden, Vergleiche
zu ziehen, Beziehungen herzustellen. Dabei miissen einerseits gewisse Fachbegriffe vermittelt, ande-
rerseits aber auch die eigenen sprachlichen Ausdrucksmdoglichkeiten der Schilerinnen und Schiiler
bertcksichtigt werden. Die kognitive Dimension ist nicht nur beteiligt, wenn tber Musik reflektiert wird.
Auch beim musikalischen Handeln, beim Musikmachen, Singen, Tanzen usw. missen bestimmte
Ordnungen und Strukturen erfllt werden.

Die soziale Dimension ist im Spiel, weil musikalisches Handeln kommunikatives Handeln auf der
nicht-sprachlichen Ebene darstellt. Schilerinnen und Schiler mit Sprachschwierigkeiten kénnen sich
dort zunéchst ungefahrdeter bewegen als im Umgang mit der Sprache. Musikalische Kommunikation
bietet "Spielraum”, in dem ohne Angst Erfahrungen gesammelt werden kénnen, in dem "Probehan-
deln" moglich ist. Gleichzeitig fordert das Miteinander und Nacheinander, dass der unmittelbare Im-
puls zum Handeln hinausgeschoben und beherrscht, dass das Handeln nach Regeln gelernt wird. Die
soziale Dimension wird deutlich in der Beziehung der Schilerinnen und Schiler untereinander, in der
Schiler-Lehrer-Beziehung sowie in den Beziehungen der Schiilerinnen und Schiler zu ihren Lebens-
welten.

Diese vier Dimensionen sollen in einem angemessenen Verhaltnis zueinander stehen und so ein Ler-
nen mit "Kopf, Herz und Hand" ermd&glichen.

Die Vielseitigkeit und Komplexitat von Musik und musikalischem Verhalten einerseits und die ver-
schiedenen Lernvoraussetzungen und Leistungsniveaus der Schilerinnen und Schiler andererseits
sowie fehlende wissenschaftliche Aussagen tber den Aufbau und die Struktur musikalischen Lernens
verbieten eine strikte Zuordnung von bestimmten Inhalten zu bestimmten Altersstufen. Das heif3t,
musikalisches Lernen kann grundséatzlich in jedem der nachfolgend angefiihrten Bereiche zu jeder
Altersstufe stattfinden, wenn der eingangs beschriebene Zusammenhang und das Gleichgewicht so-
wohl zwischen den verschiedenen Verhaltensweisen als auch zwischen den Erlebnisdimensionen
gewabhrleistet ist und wenn der jeweilige Inhalt zu den Lernvoraussetzungen und zum Leistungsniveau
der Schilerinnen und Schiler in Beziehung gesetzt wird.

2.4 Fachiubergreifende Aspekte

Die bisher beschriebenen Zusammenhénge machen deutlich, dass Musik nicht nur als isoliertes Fach
gesehen werden darf.

Vor allem in der Grundstufe sollten Uber den in der Stundentafel ausgewiesenen Musikunterricht hin-
aus musikalische Aktivitdten in den taglichen Unterrichtsablauf integriert werden.

In der Grund-, Mittel- und Hauptstufe sind die vielfaltigen Querverbindungen zu fast allen anderen
Fachern zu berucksichtigen, wobei der Beitrag der Musik inhaltlich sinnvoll in das Thema integriert
sein soll, z. B. Physik: Bereich Akustik - "Tonerzeugung durch Schwingungen" verknipfen mit Ele-
mentarerfahrungen an Musikinstrumenten und dem Bau einfacher Klangerzeuger (Arbeitslehre).

Im Rahmen eines projektorientierten Unterrichts kann die Musik verschiedenartige Beitrage leisten.
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Sie kann

Mittelpunkt eines Projektes sein, z. B. Musical-Auffihrung, Erarbeitung und Présentation eines
Musikstiickes (Schulfeier);

Anregungen fur andere Facher geben, z. B. ausgehend von einer Vertonung kann die Goethe-
Ballade "Der Zauberlehrling" im Deutschunterricht erarbeitet werden, Mussorgskys Musik "Bil-
der einer Ausstellung" kann als Anregung fur den Kunst- und Deutschunterricht (Besuch einer
Gemaldegalerie, Bildbeschreibung) dienen;

Impulse fur Sprachférderung geben, z. B. durch Klang- und Artikulationsspiele mit der Stim-
me, rhythmisches Sprechen und Klatschen von Versen und Reimen, Gestaltung von Klangge-
schichten;

auch bei auBermusikalischen Projekten begleiten und strukturieren, z. B. beim Projekt "Zirkus"
(Gestaltung von Zwischenmusiken, Begleitmusiken zu Auftritten, Signale und Akzente zu Ho6-
hepunkten, Musikclown);

Entspannungsiibungen und Phantasiereisen anregen und begleiten;

in Verbindung mit Bewegungserziehung, Rhythmik und Tanz im Sportunterricht wichtige
Strukturierungshilfen geben;

integriert sein im darstellenden Spiel mit kiinstlerischen und pantomimischen Gestaltungen;

Ausgangsthema (Spiellieder, Oper usw.) fur Collagen, Bildergeschichten, Herstellung von
Masken, Kostiimen und Kulissen sein;

Mittelpunkt beim assoziativen Malen sein - umgekehrt kann ein Bild auch Anlass zur musikali-
schen Darstellung sein;

bei Werbespots, Horspielen und Videoaufzeichnungen gestaltende, begleitende und ergan-
zende Funktionen tibernehmen.

3. Aspekte sonderpadagogischer Forderung

Wie schon eingangs beschrieben, handelt es sich bei der Bewegungs-, Wahrnehmungs-, Ausdrucks-
und Kommunikationsfahigkeit um allgemeine, lebensnotwendige Fahigkeiten. In diesen Fahigkeiten
werden jedoch auch Schwierigkeiten und Behinderungen deutlich. Darin, dass diese allgemeinen und
zugleich ,behinderten* Fahigkeiten von Musik in besonderer Weise angesprochen werden kénnen,
liegen die besonderen Mdglichkeiten sonderpadagogischer musikalischer Férderung. Dabei missen
die genannten Kriterien fur die zu fordernden Fahigkeiten, die methodischen Prinzipien sowie die vier
Dimensionen musikalischen Handelns beachtet werden. Auch wenn stets von den beschriebenen
Zusammenhangen auszugehen ist, setzt konkrete Férderung in der Regel bei einer der genannten
Fahigkeiten an:

Bei der Bewegungsfahigkeit: Wie entwickeln sich Kérperbewusstsein, Muskeltonus und Ko-
ordination?

Bei der Wahrnehmungsfahigkeit: Wie entwickeln sich Aufmerksamkeit, Konzentration, Un-
terscheidungs- und Reaktionsfahigkeit im Umgang mit Musik?

Bei der Ausdrucksfahigkeit: Wie entwickelt sich die Fahigkeit, sich durch Kérperbewegun-
gen, Instrumente und Stimme musikalisch auszudrticken?

Bei der Kommunikationsfahigkeit:  Wie entwickelt sich beim Umgang mit Musik Zuwen-
dungs- und Mitteilungsbereitschaft sowie die Fahigkeit, Ndhe und Distanz auszuhalten?

Die folgenden differenzierten Fragestellungen zur Beurteilung der Forder- und Lernprozesse sollen
sowohl im Hinblick auf einzelne Schilerinnen und Schiler als auch auf die gesamte Lerngruppe hilf-
reich und Grundlage fur individuelle Férderplane sein.
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Von Lernfortschritten kann man dann reden, wenn sich eine positive Verédnderung, das heif3t Differen-
zierung bzw. Erweiterung im Bewegungs-, Wahrnehmungs-, Ausdrucks- und Kommunikationsverhal-
ten der Schilerinnen und Schiiler feststellen lasst, sei diese Veranderung im Einzelfall noch so gering.

Bewegungsfahigkeit:

« Welche BewegungsauRerungen fallen welchen Schiilerinnen und Schillern schwer bzw. leicht
(Ganzkoérperbewegung, Gehen, Hipfen, Klatschen, Stampfen, Mimik, Gestik usw.)?

« Ist die BewegungsauR3erung dem musikalischen Reiz angemessen?

*  Wie koordiniert, strukturiert, flissig und schnell erfolgt die Bewegung?

*  Wie werden Ordnung/Gestalt, Darstellung und Ausdruck der Musik durch die Bewegung
erfasst?

* Wie groB} ist das Bewegungsrepertoire?

*  Wie authentisch und eigenstandig ist die Bewegung?

« Welche Rolle spielen Instrumente und Materialien?

« Welche Rolle spielen Partner und Gruppe?

*  Wie grof3 sind Bewegungsfreude bzw. Bewegungshemmung?

Wahrnehmungsféhigkeit:

e Durch welche Musik werden die Schilerinnen und Schiiler vor allem angesprochen?

» Verandert sich die Reaktionsweise der Schulerinnen und Schiler auf Musik?

« Verandert sich die Zeitspanne von Aufmerksamkeit und Konzentration?

*  Wie grof} ist die Fahigkeit, sich musikalische Ablaufe zu merken?

» Konnen Schilerinnen und Schiler auch auRern, was sie innerlich wahrnehmen?

* Konnen Schulerinnen und Schuler das, was sie musikalisch wahrnehmen, auch in Zeichen
und Bildern wiedergeben?

e Koénnen Schilerinnen und Schiler Gestalt und Ordnung (z. B. schnell-langsam, hell-dunkel,
Wiederholungen), Darstellung (z. B. Riese und Zwerg, Gewitter, Regen) und Ausdruck (z. B.
frohlich, traurig, angstlich) der Musik unterscheiden?

Ausdrucksfahigkeit:

« Wie groB ist die Bereitschaft, sich des nonverbalen Ausdrucksmediums zu bedienen?

* Wie ist die Angemessenheit, Authentizitat, Vielfaltigkeit, Farbigkeit und Flissigkeit des musi-
kalischen Ausdrucks der Schulerinnen und Schler?

* Welche Rolle spielen die verschiedenen Ausdrucksmedien (Bewegung, Stimme, Instrumente,
Materialien, elektronische Medien)?

« Wie grol3 ist die Bereitschaft und Differenzierungsfahigkeit beim Umgang mit dem Ausdrucks-
instrument Stimme (z. B. bei Artikulations-, Klang- und Sprachspielen)?

* Welche Rolle spielen musikalische Ordnungen, Darstellung von aufermusikalischen Gege-
benheiten oder Gefiihle beim Ausdrucksverhalten der Schilerinnen und Schuler?

Kommunikationsfahigkeit:

« Wie groR ist die Bereitschaft, nonverbal mit Ténen, Klangen und Gerduschen zu kommunizie-
ren?

* Wie groR} ist die Bereitschaft, Regeln (z. B. einer nach dem anderen, einer - alle) einzuhalten?

*  Wie entwickelt sich die Fahigkeit, Nahe bzw. Distanz auszuhalten?

« Welche Rolle spielen die verschiedenen Kommunikationsmedien (Bewegung, Stimme, In-
strumente, Materialien, elektronische Medien)?

Forderung kann Uber den reguldren Unterricht im Klassenverband hinaus in Neigungsgruppen statt-
finden, in denen Schilerinnen und Schiler verschiedener Schulstufen ihren Neigungen und Féhig-
keiten entsprechend musikalischen Téatigkeiten nachgehen kénnen. Dazu bieten sich beispielsweise
an: Instrumentalgruppen zum Erlernen eines Musikinstruments (moglichst in Zusammenarbeit mit
ortlichen Musikschulen), ein Schulchor (mdglichst instrumental begleitet), Tanz- und Spielgruppen,
eine Schiilerband und eine Arbeitsgemeinschaft ,Musik mit dem Computer”.
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4. Ubergang in die allgemeine Schule

Der Lehrplan Musik stimmt inhaltlich weitgehend mit den Planen des Faches Musik der allgemeinen
Schule (Grundschule, Hauptschule) tberein. Er beinhaltet ahnliche Themenbereiche und bietet den
Schilerinnen und Schilern dieselben Méglichkeiten musikalischen Handelns. Der Unterschied liegt in
der Differenzierung, die es ermdglicht, auf individuelle Fahigkeiten, aber auch auf Defizite des Einzel-
nen und der Gesamtgruppe einzugehen. Dazu gibt es Hinweise zur Differenzierung und Foérder-
planung.

In den Fallen, in denen eine Rickfihrung an die allgemeine Schule vorgesehen ist, wird die Beurtei-
lung des Forder- und Lernprozesses nach v. g. Kriterien (Abschnitt 3) hilfreich sein. Es muss dariber
hinaus auch eine Orientierung des individuellen Forderplans an den Lehrplanen der allgemeinen
Schule erfolgen.

Der dem vorliegenden Lehrplan zugrunde liegende breite Férderansatz der fiir alles Lernen grundle-
genden Fahigkeiten in den Bereichen Bewegung, Wahrnehmung, Ausdruck und Kommunikation gibt
den Schilerinnen und Schilern, die an die allgemeine Schule zurtickgefihrt werden kénnen, eine
gute Basis, sich in neuen Situationen zu orientieren und den Anschluss an neue Lerninhalte und
-methoden zu finden.

5. Hinfuhrung zur Berufs- und Arbeitswelt

Musik spielt im 6ffentlichen Leben wie auch im privaten Bereich eine groRe Rolle. Musikunterricht hat
das Ziel, Schilerinnen und Schiler fur die vielféltigen Erscheinungsformen der Musik zu sensibilisie-
ren und ihnen eine Orientierung im Musikangebot zu erméglichen.

In Projekten - im reguldren Musikunterricht und im fachubergreifenden Unterricht - kénnen sowohl
Fachwissen und spezifische Arbeitsweisen kennen gelernt und angewendet als auch die fir die Ar-
beitswelt wichtigen allgemeinen Kompetenzen entwickelt werden.

Exkursionen zu auferschulischen Orten und Anlassen, wo Musik erklingt, kénnen dazu beitragen,
dass Schulerinnen und Schiler verstehen wie Musik gemacht wird, wie Musik wirkt, welche Gefahren
der Fremdbestimmung sowie Manipulation sie in sich birgt und welche Funktion sie fur eine individuel-
le Freizeitgestaltung hat.

Bei Expertenbefragungen kdnnen Schuilerinnen und Schiler einen Eindruck von Téatigkeiten in der
Musikbranche erhalten und sich tber eigene berufliche Mdglichkeiten informieren.

Die im Musikunterricht vermittelte Bewegungs-, Wahrnehmungs-, Ausdrucks- und Kommunikationsfa-
higkeit kann den Schulerinnen und Schuilern auch im Arbeitsleben (z. B. bei Vorstellungsgesprachen,
im Umgang mit Vorgesetzten und Kolleginnen und Kollegen sowie ganz allgemein im Arbeitsalltag)
nitzlich sein. Der Musikunterricht sollte Schilerinnen und Schiiler jedoch auch Uber die Wirkungen
von Hintergrundmusik informieren und sie gegeniiber zu grof3en Lautstarken sensibilisieren. Schile-
rinnen und Schuler sollten im Musikunterricht Méglichkeiten der Erholung mit Musik kennen gelernt
haben.

6. Hinweise zum Lehrplan

Der Lehrplan erhebt weder den Anspruch, den Unterrichtsinhalt Musik vollstandig zu erfassen noch
will er priméar einer wissenschaftlichen Systematik gerecht werden, sondern er bertcksichtigt die Er-
fahrungen und die Mdéglichkeiten der Schilerinnen und Schiler der Schule fir Lernhilfe und geht von
Situationen aus, in denen Musik fir sie interessant und bedeutsam sein kann.

Er hat den Charakter eines Orientierungsplans, der eine gezielte individuelle Foérderung der einzelnen
Schulerinnen und Schiler entsprechend ihrer Leistungsféhigkeit ermdglicht, diese individuelle Forder-
planung aber auch einbindet in die Unterrichtsplanung fir die gesamte Lerngruppe.

Der Lehrplan gliedert sich in die Bereiche
« ,Musik und Bewegung“ mit den Themen: Bewegungsspiele; Darstellendes Spiel; Tanz

e ,Musik mit der Stimme* mit den Themen: Klang-, Artikulations- und Sprachspiele; Singen
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e ,Musik mit Instrumenten®  mit den Themen: Gerausche und Klange aus der Umwelt; Bau
von Klangerzeugern, Instrumentenkunde, elektroakustische Medien; Spiel mit Instrumenten

e ,Musikhéren* mit den Themen: Musikalische Horilbungen und Horspiele; Musik kann etwas
ausdriicken und erzéhlen; Wie Musik gemacht ist; Musik in der Umwelt

Bereich "Musik und Bewegung"

Bewegung spielt beim Musikhéren und Musikmachen stets eine wichtige Rolle. Einerseits deshalb,
weil die Bewegungsfahigkeit und der Bewegungsdrang der Schilerinnen und Schiler im musikali-
schen Erleben und Verhalten besonders angesprochen werden, andererseits, weil motorische Erfah-
rungen Grundlagen und Voraussetzungen schaffen fir allgemeine Lernfahigkeit.

In den folgenden Themen werden Erfahrungen in den Mittelpunkt des Unterrichts gestellt, die sich
beziehen auf:

- Den eigenen Korper
- Den Raum und die Zeit
- Den Partner und die Gruppe

Kdrpererfahrung

Der Ablauf und die Wirkung der Musik, der Wechsel von Spannung und Entspannung, kann als seeli-
sche und kdrperliche Bewegung erlebt und ausgedriickt werden. Dadurch ergeben sich Méglichkeiten,
im Umgang mit Musik Kérperbewusstsein und -haltung zu entwickeln und aufzubauen, Krafteinsatz zu
steuern, Mimik, Gestik und Koérperausdruck zu intensivieren.

Raum-/Zeiterfahrung

Aus der Tatsache, dass die Bewegung der Musik als dynamische Bewegung des Kdérpers in Raum
und Zeit erfahren und gestaltet werden kann, ergeben sich Mdglichkeiten der Raum- und Zeiterfah-
rung. Raumerfahrungen beziehen sich auf Raumrichtungen (geradeaus, vorwarts, rickwarts), Raum-
wege (Geraden, Kurven, Schlangenlinien), Raumordnungen (oben, unten, zwischen, vor, hinter) und
Raumformen (Reihe, Gasse, Kreis, Block). Zeiterfahrungen beziehen sich auf musikalische Ablaufe
wie Tempoéanderungen, rhythmische Abfolgen oder Formverlaufe.

Partner- und Gruppenerfahrung

Soziale Erfahrungen spielen im Bereich Musik und Bewegung eine grol3e Rolle. Die Musik schafft
Atmosphére und Spielraum, setzt Regeln und Impulse und erleichtert Kérperkontakte. Gemeinsame
musikalische Erfahrungen wirken sich auf die Entstehung eines positiven Gemeinschaftsgefiihls im
Spannungsfeld von Anpassen und Durchsetzen aus.

Eine besondere Bedeutung kommt dem Umgang mit Materialien und Gegenstanden zu, die entweder
selbst klingen (Flaschen, Glaser, Schellenbander, Klanghdlzer, Handtrommeln) oder als stumme Ma-
terialien Anreiz zur Bewegung geben (Bander, Ticher, Plastikplanen, Fahnchen, Stabe, Reifen). Im
Umgang mit solchen Materialien, an denen die Schilerinnen und Schiler sich quasi festhalten kon-
nen, werden Bewegungs- und Kontakthemmungen abgebaut. Die Wirkung der Musik und die Eigen-
bewegungen kdnnen intensiver erlebt werden.

Bereich "Musik mit der Stimme"

Musik mit der Stimme beinhaltet folgende Aktivitaten:

- Das freie oder gelenkte Spiel mit den Klang- und Artikulationsmdoglichkeiten
- Das Nachahmen von Lauten, Klangen und Geréauschen
Das Darstellen von Tatsachen oder Ereignissen mit der Stimme (z. B. Tierstimmen,
Maschinengerausche)
Der spielerische Umgang mit Sprachlauten und Nonsensversen
Das Sprechen von Reimen und Versen
Das Singen von Liedern, Songs, Kanons, Schlagern, Raps

Der Stimme kann man drei verschiedene Funktionen zuschreiben, deren enger Zusammenhang im
Unterricht stets zu bedenken ist:

- Die Stimme ist ein Instrument, mit dem eine unendliche Vielzahl von Lauten, Klangen und Ge-
rauschen hervorgebracht werden kann. Auch au3erhalb des Systems Sprache bietet sie Még-
lichkeiten unmittelbarer klanglicher Darstellung. Die motorische Betéatigung der Stimme wird
erfahrungsgemarn als lustvoll erlebt.
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- Die Stimme ist ein Ausdrucksmittel, mit dem durch Klangcharakter und Tonfall auch au3erhalb
und neben der Ebene von sprachlicher Verstidndigung Stimmungen und Gefiihle mitgeteilt
werden konnen.

- Die Stimme ist das Instrument, mit dem gesprochen und gesungen wird.

Im musikalischen Umgang mit der Stimme werden die Klang- und Artikulationsféahigkeit sowie das
Unterscheidungsvermégen differenziert. Die Sprechmotorik wird geférdert und Reime, Verse und Lie-
der kénnen wegen ihrer Gliederung und Uberschaubarkeit leichter im Gedachtnis behalten werden.
Wenn man von dem engen Zusammenhang der oben beschriebenen Funktionen ausgeht, darf ange-
nommen werden, dass musikalischer Umgang mit der Stimme auch zur Uberwindung von Sprechsto-
rungen und -hemmungen beitragen kann und der Sprachférderung dient.

Besonders das Singen ist den Schilerinnen und Schilern als Mdglichkeit unmittelbaren stimmlichen
Ausdrucks vertraut. Lieder kommen als einpragsame und uberschaubare sprachliche und musikali-
sche Gestaltungen ihrem Aufnahme- und Wiedergabevermdgen entgegen. Wesentlich ist, dass beim
Singen alle Elemente des Liedes (Sprache, Rhythmus, Melodie, Begleitung, Bewegung, mimische,
gestische und szenische Darstellung) gleichermaf3en zur Geltung kommen und nicht einseitig nur auf
den richtigen Nachvollzug der Melodie geachtet wird. Der Einbezug des motorischen Moments (durch
Klatschen, durch Mimik, Gestik, Bewegungen und Darstellungen) hilft den Schiilerinnen und Schiilern,
die Scheu vor dem Singen zu Uiberwinden.

Da die Begleitung als harmonische Komponente in unserer Kultur in der Regel zum Wesen des Lie-
des gehort, sollte das Singen nach Mdglichkeit auf der Gitarre oder einem anderen Instrument be-
gleitet und die Schulerinnen und Schiiler zu einfachen Begleitungen mit den Orff-Instrumenten oder
anderen Instrumenten angeleitet werden. Auch der Einsatz von Playbacks bietet sich an.

Auswahlkriterien fur Lieder

Die Inhalte sollen dem Erfahrungshorizont und der Interessenlage der Schilerinnen und Schuler ent-
gegenkommen und Vorstellungskraft und Phantasie anregen. Auf gute sprachliche Vorlagen ist be-
sonders zu achten.

Geeignet sind vor allem Erzahllieder, bei denen der Gang der Handlung, oder Refrainlieder, bei denen
die Wiederholungen Einpragsamkeit garantieren. Neben leicht lernbaren, eingangigen Melodien, die
zunéchst die Freude am Singen férdern, kdnnen auch ungewohnte Melodien und einfache fremdspra-
chige Lieder angeboten werden.

Das Lied wird einerseits als Kulturgut, andererseits aber auch als Spielmaterial angesehen. Auch
Schlager und Popsongs sollten in den Unterricht einbezogen werden, denn der Bereich der populdren
Musik (Unterhaltungsmusik) spielt im Leben der Schilerinnen und Schiiler eine bedeutende Rolle. Der
Musikunterricht kann Méglichkeiten zeigen, handelnd mit dieser Musik umzugehen, indem gelernt
wird, zu geeigneten Schlagern oder Popsongs Begleitungen mit Orff- und anderen Instrumenten zu
spielen oder Texte neu zu gestalten. Schlager oder Werbespots kdnnen selbst erfunden, ausgestaltet
oder verandert, Interpreten (Sanger, Sangerinnen, Gruppen) in Playbackdarstellungen nachgeahmt
werden.

Bereich "Musik mit Instrumenten”

Zu diesem Bereich gehoren alle Aktivitaten, bei denen ein Instrument als Klangerzeuger und der han-
delnde Umgang, die praktische Erfahrung mit diesem Instrument im Vordergrund stehen. Ebenso
mussen die Mdglichkeiten der elektroakustischen Aufbereitung von Musik durch Synthesizer, Compu-
terprogramme, Effektgerate usw. beriicksichtigt werden.

Die Schulerinnen und Schiiler kénnen durch das Kennenlernen eines Instrumentes Zugang zur Musik
finden, indem sie

- klangliche Méglichkeiten der verschiedensten Materialien kennen lernen und die Arten der
Klangerzeugung erproben;

- elementare Instrumente selbst herstellen und dabei akustische Gesetzmaligkeiten entdecken;

- Verschiedenste Musikinstrumente vom Aussehen, Klang und von der Spielweise her kennen
lernen;

- die Mdglichkeiten von technischen Medien erkunden;

- lernen, mit Musik auf Instrumenten Verschiedenes auszudriicken und darzustellen;

- lernen, Musik nach verschiedenen Regeln zu gestalten.
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Zeichen, Bilder, Symbole, Grafiken und die Notenschrift kénnen eine groRRe Hilfe sein beim Planen
und Ausfuhren von Musik. Ebenso kann durch diese sichtbaren Zeichen der Eindruck, den Musik hin-
terlasst, festgehalten werden. Dies kénnen Zeichen fiur verschiedene Instrumente, fir verschiedene
Aktionen, fiir verschiedene Klange oder Verlaufe sein.

Bereich "Musikhoren"

Die Fahigkeit, Musik zu héren und zu "verstehen", ist abhangig von

- einer allgemeinen und musikgerichteten Wahrnehmungsfahigkeit Giber das Ohr und
- Horerfahrungen sowie Informationen bezilglich der uns umgebenden Musik.

Unterricht, der die Fahigkeit des Musikhorens fordern will, muss daher diese Zielrichtungen verfolgen:

- Sensibilisierung und Differenzierung der Gehérwahrnehmung.
- Ermdglichen unterschiedlichster Hérerfahrungen hinsichtlich verschiedener Arten von Musik.
- Information Uber die Musik und das Musikleben.

Wahrend in den vorangegangenen Bereichen von den musikalischen Betatigungsmdaglichkeiten der
Schulerinnen und Schiler ausgegangen wurde, wird hier die gehérte Musik selbst in ihren vielféltigen
Erscheinungsformen und das uns umgebende ebenso vielfaltige Musikleben in den Mittelpunkt ge-
ruckt.

Musikalische Hortibungen und Horspiele "trainieren” das Gehér allgemein und das musikalische Ge-
hor im Besonderen. Daneben schaffen sie spielerisch Horkontakte zu unterschiedlichsten Musikarten.
"Beruihrungsangste" gegenuber neuartiger, bisher selten oder nie gehérter Musik kénnen vermieden
bzw. abgebaut werden. Gleichzeitig wird damit ein Beitrag zur "Hortoleranz" geleistet. Wenn die ge-
horte Musik zum Gegenstand der Betrachtung wird, lassen sich verschiedene Darstellungs- und Aus-
drucksweisen der Musik, verschiedene Instrumente und verschiedene Gestaltungsmdoglichkeiten un-
terscheiden. Daneben erleben Schilerinnen und Schiller Musik nicht als isolierte Kunst, sondern ein-
gebettet in konkrete Situationen und Zusammenhange.

Im Lernfeld "Musikalische Hoéribungen und Hdérspiele" geht es vorrangig um die Forderung des Mu-
sikhdrens durch Sensibilisierung und Differenzierung des Gehdrs im Hinblick auf

- das konzentrierte Hinhoren;

- die Merk- bzw. Speicherfahigkeit von gehdérter Musik, die fliichtig in der Zeit verlauft und "im
Ohr bleiben muss"”, wenn dartiber etwas gelernt werden soll (Verlauf, Reihenfolge, besondere
Merkmale, Hohepunkte);

- das Richtungshdren, d. h. die rAumliche Wahrnehmung von Musik bzw. Schallereignissen be-
zuglich Entstehungsort und/oder Bewegungsrichtung;

- das Faktorenhéren, d. h. die Trennscharfe der Wahrnehmung durch Konzentration auf Einzel-
aspekte des Gehorten;

- angepasste Hor-Lautstarke und Hordauer (Gefahren bzw. Nachteile von Uberlautstérke oder
Dauerberieselung; "Horhygiene™!).

Daneben bietet dieses Thema aber auch die Moglichkeit, Uber einen eher meditativen Ansatz des
Musikhoérens die Korperbefindlichkeit zu beeinflussen, um etwa durch Entspannung die Aufnahmebe-
reitschaft fir Musik zu erhéhen und die Erlebnisféhigkeit zu férdern.

Bei den Themen "Musik kann etwas ausdriicken und erzéhlen" und "Wie Musik gemacht ist" stehen
Ausdruck und Gestalt der Musik im Vordergrund.

Ausgangspunkte fiir den Unterricht beim Thema "Musik in der Umwelt" sind vor allem die Fragen:

Wer macht oder hort an welchem Ort und bei welcher Gelegenheit Musik?

Warum erklingt Musik?

Wie wirkt verschiedene Musik bei verschiedenen Gelegenheiten auf verschiedene Menschen?
Wie wird Musik hergestellt und vermittelt?

Diese Fragen, die an den Erfahrungen der Schilerinnen und Schiler ankntpfen, sollen nicht theore-
tisch erortert, sondern durch verschiedenste Aktionen und Experimente fir die Schilerinnen und
Schuler interessant werden (z. B. durch Umfragen, Erkundungen, Beobachtungs- und Zuordnungs-
aufgaben, im Umgang mit Arbeitsmaterialien, in fachiibergreifenden Projekten).
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Die folgende Gliederung der Themen ist aufzahlend und nicht hierarchisch zu verstehen. Sie versucht,
die Inhalte Ubersichtlich und umfassend darzustellen. In keinem Fall beabsichtigt diese Gliederung
eine Trennung der einzelnen Bereiche. Vielmehr sollten vielfaltige Beziehungen bei der Planung und
Durchfiihrung des Unterrichts Berlicksichtigung finden.

Im Sinne eines Spiral-Curriculums soll in jeder Stufe eine fortschreitende Erweiterung und Differenzie-
rung der Themen- und Tatigkeitsbereiche erfolgen.

Der Lehrplan weist zunachst eine Ubersicht tiber Bereiche und Themen der Grund-, Mittel- und
Hauptstufe auf. Die nachfolgenden Themenblatter der Stufen enthalten Begriindungen und Beschrei-
bungen fir die jeweiligen Inhalte, geben Hinweise zur Differenzierung und Férderplanung und zu Ar-
beitsmethoden der Schilerinnen und Schiller. Die Querverweise zu anderen Fachern und Aufgaben-
gebieten sollen die vielfaltigen Verbindungsmdglichkeiten zum Musikunterricht deutlich machen und
aufzeigen, dass Musik nicht als isoliertes Fach gesehen werden darf.

7. Fachbezogene Kompetenzfelder

Die individuellen Forderbedarfe der einzelnen Schilerinnen und Schuler in der Schule fur Lernhilfe
und die Notwendigkeit des Aufbaus von Lernkompetenzen vor dem Hintergrund unterschiedlicher
Begabungsprofile und Kompetenzbereiche bedingen vor allem individuelle Standards. Allgemeine
Bildungsstandards im Sinne einer objektiv vergleichbaren Leistungsmessung und Orientierung aller
Schilerinnen und Schiiler am gleichen Maf3 laufen dem individuellem Forderansatz der Schule fir
Lernhilfe zuwider.

Individuelle Standards in der Schule fiir Lernhilfe verstehen sich als Vorgaben, die im Rahmen der
individuellen FérdermalRnahmen mdglichst von jeder Schilerin und jedem Schiler auf der Grundlage
ihrer bzw. seiner Mdglichkeiten - auf jeweils unterschiedlichen Ebenen - erreicht werden kénnen. Die-
sem Sachverhalt tragt der vorliegende Lehrplan fur das Fach Musik durch fachbezogene Kompetenz-
felder Rechnung. Im Lehrplan sind nachfolgend Kompetenzen formuliert, die von den Schilerinnen
und Schulern individuell angestrebt werden sollen. Sie sind allerdings nicht mit den vergleichenden
Bildungsstandards der allgemeinen Schule gleichzusetzen. Durch ihren curricularen Bezug unterstiit-
zen sie die Anschlussfahigkeit und Ruckfihrung der Schiilerinnen und Schiiler in die allgemeine
Schule und helfen, auf die zukiinftige Lebens- und Arbeitswelt der Schiilerinnen und Schiler vorzube-
reiten. Sie bieten einen Orientierungsrahmen fir die Entwicklung individueller Fahigkeiten und schaf-
fen die Voraussetzungen fir die Weiterentwicklung der individuellen Férderung der einzelnen Schile-
rin und des einzelnen Schiilers.

Der Abgleich der Schilerleistung und die Leistungsbeurteilung erfolgen in Orientierung an den indivi-
duell formulierten Standards fir die einzelne Schilerin und den einzelnen Schiiler, die in den jeweili-
gen individuellen Forderplanen Eingang finden. Da diese Férderpléane der Notwendigkeit einer standi-
gen Fortschreibung unterliegen, sind auch die individuellen Standards entsprechend fortzuschreiben.

Gleichzeitig fuhren die in diesem Lehrplan zusammengestellten fachbezogenen Kompetenzfelder als
OrientierungsgréRen zu curricularen Ubersichten bei der Planung des Unterrichts.
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Musik und Bewegung

Motorische Erfahrungen im Umgang mit Musik befahige n Schilerinnen und Schiler sich

korperlich, gestisch und mimisch auszudriicken und s ich selbst differenziert wahrzuneh-
men, sich in Raum und Zeit zu orientieren und mit P artner und Gruppe zu agieren. Das
fordert Selbstbewusstsein und Aufbau von Kommunikat ion. Damit sind Grundlagen gelegt

fur allgemeines Lernen. Durch bewegungsméRige Darst  ellung von Musik wird auRerdem
Sensibilitat erworben fir innere und &ufere Sinnese  indricke und emotionaler, kreativer
Ausdruck gefordert. Des Weiteren kénnen Schilerinne n und Schiler mithilfe ihrer Bewe-
gung Eigenarten der Musik wahrnehmen, intensiv erle ben und reflektieren, das wiederum
fordert kritische Auseinandersetzung mit Musik - au ch im Alltag.

1. Bewegungsspiele

Die Schiilerinnen und Schuler
imitieren vorgegebene Aktionsarten wie Patschen, Klatschen,

Yo o] 0T 7= o 1 PSSR G1, M1
nehmen Rhythmus, Tempo oder Lautstarke der Musik mit Korper-,

Rhythmus- und Melodieinstrumenten auf............ccooccuviiiiiiee e G1, M1
orientieren SiCh iN RAUM UNA ZEIT.......cuveiiiiiie ettt e e e e e e eeees G1, M1
begleiten Lieder, Verse und Musik mit Bewegungen oder Instrumenten................... G1, M1
stellen musikalische Ablaufe mit vereinbarten Bewegungen dar............ccccevvveennine G1, M1
wenden GrundbewegungSartE€N AN..........cc.vvueivieeiiiiiiiie e G1, M1
koordinieren Bewegungsablaufe mit musikalischen Ablaufen ................c.cocceeenen. G1, M1
gestalten und erfinden Bewegungsspiele in Partner- und

L] (U o] 1= g F=T 1 o 1= | S PSR G1, M1
setzen zu Bewegungsspielen unterschiedliche Materialien und

OPLISChE EffEKIE @IN..cccciiiieic e e e M1

2. Darstellendes Spiel

Die Schiilerinnen und Schuler
stellen mit kérperlichen, gestischen und stimmlichen Ausdrucksmdéglichkeiten

Gegenstande, Tiere und SitUALIONEN Tar..........cccuvviiiiiee e G2, M2
stellen Menschen in verschiedenen Stimmungen und mit verschiedenen

charakteristischen Merkmalen SZeniSCh dar.........c.oovieveiiiiiiii e G2, M2
begleiten musikalisch pantomimische und szenische Darstellungen.................. G2, M2, H1
kennen Beispiele aus dem MusiKtheater...........ccccveviiiiiiiin e M2, H1

gestalten Szenen aus dem MUSIKtheater............cccccvvveeii e M2, H1
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3. Tanz

Die Schilerinnen und Schiler

wenden Grundbewegungsarten und Tanzschritte an.............occceeeiee i, G3
tanzen Kindertanze, Folklore und poOpUIare TANZE...........cooccvvieeieee it G3
verandern und erfinden Tanzschritte und Tanzformen ..o, G3
kennen und tolerieren Tanze fremder Kulturen,

fremde AUSAIUCKSIOIMEN .......iiieie ettt e e e e e e e eeaaas G3, M3, H2
beherrschen Tanzschritte unterschiedlichster Stilrichtungen,

Bewegungs- und Raumformen, Fassungen und Aufstellungen.............ccccceveeeninns M3, H2
kennen Herkunft und Bedeutung VON TANZEN .........ccoovciiiiieieee e e e eivvneee e M3, H2

stellen ihren eigenen Tanzstil dar und zeigen emotionalen
UNd KreatiVeN AUSAIUCK. ........eeiiiiiiit ettt nne e M3, H2
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Musik mit der Stimme

Die Stimme ist nicht nur flir Bedeutung, sondern auc h fiir Ausdruck und Kommunikation

wichtig. Durch musikalischen Umgang mit der Stimme lernen Schilerinnen und Schiler
Klang- und Artikulationsmdglichkeiten kennen. Sie k onnen ihre Stimme als Ausdrucksmit-

tel einsetzen, um sich auch aufRerhalb und neben der Ebene von sprachlicher Verstandi-
gung emotional mitteilen zu kénnen. Genaues Artikul ieren und richtiges Atmen, Erproben

von Stimmaktionen und rhythmischen und melodischen Gestaltungen im spielerischen
Umgang tragen zum selbstbewussten Stimmeinsatz und kreativen Ausdruck bei. Gegebe-
nenfalls kdnnen Sprechstdérungen und Sprechhemmungen Uberwunden werden. Durch
Singen lernen Schiilerinnen und Schiler musikalische Elemente wie Sprache, Rhythmus,
Melodie, Bewegung, mimische und szenische Darstellu ngen kennen. Das Singen von Lie-
dern verschiedenster Musikrichtungen und Lander erw eitert das Verstandnis und die Tole-
ranz von Ausdrucksweisen anderer Individuen und Kul turen.

1. Klang-, Artikulations- und Sprachspiele

Die Schilerinnen und Schiiler

ahmen Stimmaktionen aus Natur und Technik, von Tieren und

Y1 o L=Tod o T= o o =V o O PRPPPR G4
erfinden und gestalten Klangaktionen und ,klingende Geschichten®..............cccccceeeeiins G4
setzen Stimmaktionen, Laute und Klange in grafische Zeichen um ..............ccccoeevveeeiins G4
rhythmisieren Namen UNA VEISE .......cciiiiiiiiiiiiiieiie ettt sierreeee e G4, M4
erfinden und kommunizieren mit Phantasiewortern und

PhantaSi@SPracChie ..........ciiieii i e e e e e e G4, M4
Ubertragen und begleiten Sprachrhythmen auf/mit Kérperinstrumenten

und anderen INSTIUMENTEN .........occuuiiiiiii et e e e e s eeeenrees G4, M4, H3
erfinden und verandern Sprachrhythmen ............cccccccoi i, G4, M4, H3
gestalten Texte klanglich mit der SMMEe ... G4, M4, H3
unterscheiden gehdrte Stimmen nach ihrem AusdrucK............ooccviveviiiiiiniinnen, G4, M4, H3
nutzen Klangnuancen ihrer Stimme und atmen richtig..............cccccvvieeen i, G4, M4, H3
begleiten Sprachrhythmen mit Body-PercCusSIiON...........cccvvviiiieeii i e e e e e e H3
beschreiben gehdrten SMMAaUSAIUCK .........ccuvviieiiiiiiii e H3

erfinden uNd gestalten RaAPS ........oiiiiiiiiiiiie e e e e s a e e e s aaes H3
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2. Singen

Die Schilerinnen und Schiler

kennen und singen zeitgemale Kinder-, Spiel-, Bewegungs-,

Tanz- UNd ErZBIIIEAET ... et G5
begleiten das Singen mit Kérperinstrumenten und anderen Instrumenten....................... G5
gestalten Lieder stimmlich, gestisch, szenisch und bildnerisch .............cccccccoovnnne. G5, M5
kennen und beherrschen richtige Atmung, Tongebung

UNA AFTIKUIBEION ... G5, M5, H4
wenden verbale und nonverbale Ausdrucksmadglichkeiten

(o [T Y (11 01 0 [STE= 1 [T G5, M5, H4
horen und unterscheiden verschiedene Singstile..........ccccceiiiiiiiii e, G5, M5, H4
singen Lieder, Kanons, Popsongs und Schlager aus aller Welt ............ccccoccevieenine M5, H4
analysieren Lieder und begleiten sie mit Instrumenten...........cccccevvvviiiieeeee e e, M5, H4
kennen Singsituationen, Singstimmen und SINGQrUPPEeN...........ccccviiiereeeeiiiccivireeeeeen. M5, H4
stellen Séanger und Gesangsgruppen dar oder ahmen sie nach............cccccceevieennns M5, H4

gestalten und arrangieren Lieder, Schlager, Popsongs
mit technischen MOGIIChKEItEN ...........ueiiiiii e H4

kennen technische Manipulationsmadglichkeiten fir die Stimme
UNA WENAEN SIE BN ...ttt e e e st e e e e bt e e e e e sbbe e e e s abbae e e saeee H4
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Musik mit Instrumenten

Die Schilerinnen und Schiiler haben Zugang zur Musik  , indem sie z. B. traditionelle und
aulereuropaische Instrumente, Orff-Instrumente, Sch lagzeug und E-Gitarre kennen lernen,
Klangmdglichkeiten erproben, experimentieren und im provisieren. Durch Herstellen von
einfachen Instrumenten haben sie Einblick in Bauwei sen und akustische Gesetzmaligkei-
ten. Schilerinnen und Schiler kbnnen sachgerecht mi t Instrumenten umgehen und ent-
sprechende Spielweisen anwenden. Mit Hilfe von Zeic  hen, Bildern, Symbolen, Grafiken
und Notenschrift kdnnen sie Musik planen und ausfiih ren. Sie sind fahig, technische Me-
dien zur Gestaltung von Musik mit Instrumenten einz usetzen und haben Kenntnisse lber
die elektronische Produktionsweise von Musik. Mit diesen erworbenen F ahigkeiten und
Fertigkeiten konnen sie sich auf dem Musikmarkt ori entieren und im Freizeitbereich musi-
kalisch betatigen.

1. Gerdusche und Klange aus der Umwelt

Die Schilerinnen und Schiler

- erproben Gestaltungsmdglichkeiten von klingenden Gegenstanden

(U] aTo Y E= N (=] =1 1] o T G6, M6
- gestalten verschiedene Klange und Klangverlaufe ...........ccccccoiiviiiiiiiiieeeeeen, G6, M6
- beschreiben gehorte Klange und Gerausche und ordnen sie

entsprechenden Téatigkeiten, Materialien, Bildern zu ..........ccccccceeeev e, G6, M6
- erfinden Zeichen fur Aktionen und KIANGE..........ccoooviiiiiiiiiiiiieii e G6, M6
- planen und gestalten Musik mit Hilfe von Grafiken und Zeichen ................ccccoceeee. G6, M6
- hoéren und beschreiben Gehortes aus Natur und Technik,

und gestalten €S NACK .........oovi i ————— G6, M6
- gestalten Horspiele mit Gerduschen und KIENGEN ........c.c.vvvvviieiiiiiiiiiee e G6, M6

2. Bau von Klangerzeugern — Instrumentenkunde — ele  ktroakustische Medien

Die Schilerinnen und Schiiler

- erfinden und stellen aus verschiedenen Materialien

einfache INSITUMENTE NN ........oiii e G7, M7
- spielen nach vorgegebenen Regeln oder erstellen die Regeln selbst ...................... G7, M7
- bauen Instrumente mit differenzierten Klang- und

ResonanzmOgliChKEITEN ... M7
- Ubertragen die an den selbst gebauten Instrumenten gewonnenen

Einsichten Uber Klangerzeugung auf gebrauchliche Instrumente.............ccccccevveevviinnnen, M7
- kennen verschiedene in der Kunst-, Volks- und Popmusik

gebrauchlichen INStrUMENLE...........oi i M7, H5
- kennen und experimentieren mit technischen Medien ...............ccccvvvviie i ivicciieeeeenn, M7, H5

- kénnen mit Computer-Musikprogrammen UMQGENEN ... H5
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3. Spiel mit Instrumenten

Die Schilerinnen und Schiler

experimentieren mMit INSIUMENTEN .........c.coiiiiiiiiii e G8, M8, H6
gehen sachgerecht mit Instrumenten um, bezeichnen sie richtig

und kennen entsprechende Spieltechniken............cccoociiiiiii e, G8, M8, H6
koénnen bei Spielen richtig reagieren und Vorgegebenes nachspielen............... G8, M8, H6
erfinden Spiele mit Rhythmen, Klangen, Melodien

und KlangeigenSCaften ...........ooiuiiiiiiii e G8, M8, H6
spielen nach verschiedenen GestaltungsprinZipien .........ccccoccvveviieeiiiiniiineeneenn. G8, M8, H6
spielen mit RNYthmMUS-Pattern............cooiiiiiiiiie e M8, H6
spielen mit Ostinati, Bordun und verschiedenen harmonischen Stufen.................... M8, H6
DEGICITEN SONGS ..oiiieiii e e e e s M8, H6
spielen Musikstiicke und Spielmodelle ... M8, H6
MUSIZIErEN MItSPIEI-SALZE .....cccoi i M8, H6

begleiten und untermalen mit Instrumenten z. B. Geschichten,
Gedichte, Bilder, FIlMauUSSCRNItIE .......ceveiiiiiie et e e e aees M8, H6

planen und fiilhren Musik aus mit Hilfe von Symbolen,
grafischen Zeichen und NOEN ..........cuviiiiiiii e M8, H6
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Musikhdren

Konzentriertes Hinhdren und differenzierte Horwahrn ehmung sind wesentliche Grundla-
gen fur das Verhalten gegentiber Musik. Schulerinnen und Schiler nutzen musikalische
Kriterien zum Horen und kdnnen dadurch Musik unters cheiden, das Wesentliche herausfil-
tern und beurteilen. Die Erkenntnisse kdnnen sie um setzen in Bewegung, Zeichen, Bilder
und Sprache. Sie kennen verschiedene Erscheinungsfo  rmen und Arten der Musik und
ihren Kontext und kénnen sich leichter in der Fulle des Angebots orientieren. Sie wissen,
dass Musik in verschiedenen Zusammenhangen steht, v erschiedene Absichten verfolgt
und auch manipulativ wirken kann. Sie kennen schadi gende Horgewohnheiten von Musik
fur die Gesundheit und kdnnen Musik auch als wohltu end und entspannend erleben.

1. Musikalische Horiibungen und Horspiele

Die Schilerinnen und Schiler

erkennen Gerausche, Tone, Klange und Instrumentenklange

(U] aTo o] (o 1= AT (=140 PO G9, M9
unterscheiden Richtungen und Faktoren beim HOren.........ccccccoviiievn e, G9, M9
unterscheiden Mono- und Stereo-Wiedergabe...........cccuvvvveiiee i, G9, M9
(o =T A IRSY=] 1] AV TR G9, M9
erleben Entspannung und STlle...........oveviiiiiiiii e G9, M9, H7
reflektieren eigene HOrgewohnheiten ..........ccvvvvvvii i G9, M9, H7
kennen Merkmale zum Einordnen VON MUSIK..........cooiieereiieiiieieeiee e e e s M6, H7

kennen die Gesundheit schadigende Bedingungen
Deim HOIren VON MUSIK .......ccviiiiiiiiiic e G9, M6, H7

2. Musik kann etwas ausdriicken und erzahlen

Die Schilerinnen und Schiiler

koénnen ihre Stimmungen, Geflihle und Assoziationen beim Musik-
machen und Musikhdren zum Ausdruck bringen, sie kdnnen
dariiber reden, zur Musik malen oder sich zur Musik bewegen............ccccccceeeens G10, M10

wissen, dass bestimmte Instrumente und Gestaltungen bestimmte
Stimmungen, Gefiihle und Assoziationen auslésen kdnnen,

unterscheiden und beschreiben musikalische Mittel ...........ccooovevieiiiiiiiieneeen. G10, M10, H8
wissen, dass Musik auch zur Manipulation eingesetzt werden kann.............. G10, M10, H8
erfinden Musik zu einer Geschichte und zu Gedichten............ccccoooviiiiieeininenn. G10, M10
erfinden eine GEeSChICHEE .........ooo i e G10
illustrieren Geschichten, Gedichte und Bilder mit ausgewahlter Musik................... .M10, H8
setzen sich mit Filmmusik auseinander...........cccccciiiiii e M10, H8
stellen einen Videoclip Mit MUSIK Ner..........coiiiiiiiii e M10, H8

kennen Beispiele aus dem MuUSIiKtheater..........ccccccvv i M10, H8
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3. Wie Musik gemacht ist

Die Schilerinnen und Schiiler

horen, unterscheiden und beurteilen Musik nach

MUSIKAlISCEN KIEIEN ... eara s G11, M11, H9
gestalten Musik nach verschiedenen Prinzipien

UNd MUSIKAISChEN KIEIEN .ceveiieeetee ettt e e e eeaas G11, M11, H9
horen und unterscheiden Zusammenklange, Gruppierungen,

Formelemente und Formverlaufe in der MUSIK.............ccoveeeiiieiiiieeiiicee e, M11, H9
wissen, wie Musik arrangiert Wird ............ooccviveiiieei e M11, H9
kdénnen Musik bestimmten Zeichen und Noten zuordnen ..........cccceevveeeiiiivviiicennnnnn. M11, H9
kénnen exemplarisch mit Noten umgehen .........cccccovviiiiii e M11, H9

4. Musik in der Umwelt

Die Schilerinnen und Schiiler

kennen und erkunden auf3erschulische Orte und Anlasse,

WO MUSIK €rKIINGL........oiiiiiiieee e G12, M12, H10
ordnen MusiK €iNem KONIEXE ZU.......oovivuniiiiiieieieeee et e e e et eeeeaas G12, M12, H10
kennen Form und Funktion von Musik in der Werbung und

setzen sich kritisch damit auseinander...........cccccv e M12, H10
kennen Musik verschiedener Lander und Erdteile ........cooovvvveiiiiiviiiiiiiieieeeeeeeeeeee, M12, H10
sind informiert Gber Herstellung und Vertrieb von MUsiK...........cccccooiiviiiiiiiiinennnns M12, H10
kennen Komponisten unterschiedlicher Epochen und ihre Musik ...............c........ M12, H10
holen selbststéandig Daten Uiber Musik-Stars und Musikgruppen ein..................... M12, H10
analysieren Videoclips und stellen eigene her ..........ccccccovvciii e M12, H10

besuchen MusikveranstaltUNgen ... M12, H10
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2. Unterrichtsinhalte

Bereich:

G1 Bewegungsspiele Musik und
Bewegung

Begrindung:

Die Schilerinnen und Schiler kénnen ihre kérperlichen Bewegungsmdoglichkeiten entdecken und Be-
wegungshemmungen Uberwinden. Bewegungen kénnen imitiert, erfunden und immer weiter differen-
ziert werden. Durch Bewegung kann die Eigenart der Musik verdeutlicht und Musik intensiver erlebt
werden. Dabei kénnen auch stumme und klingende Materialien zum Einsatz kommen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:
Bewegungsspiele am Platz

» Lockerungs- und Geschicklichkeitsspiele mit Fingern, Handen, Armen, Beinen und FuRen

+ Imitations- und Reaktionsspiele: Ubernehmen von vorgegebenen Aktionsarten wie Klatschen,
Patschen, Aufnehmen von Rhythmus, Tempo oder Lautstarke der Musik mit Kérper-, Rhyth-
mus- und Melodieinstrumenten

« Rhythmische Spiele: Begleitung zu Liedern, Versen und Musik mit Gebarden, Fingerspielen
und Bewegung

» Rhythmische Ratespiele: Zuordnen von vorgegebenen Rhythmen zu entsprechenden Namen,
Versen, Liedanfangen

» Bewegungs- und Spiellieder

» Darstellung von musikalischen Ablaufen mit vereinbarten Bewegungen (auf Signale und Ver-
anderungen reagieren ...)

» Echospiele: Nachklatschen, -patschen von vorgegebenen Rhythmen

» Darstellung von Namen, Versen und kleinen Satzen mit Kérper-, Rhythmus- und Melodiein-
strumenten

Bewegungsspiele im Raum

» Bewegungsmadglichkeiten des Koérpers im Raum durch freies Spiel erkunden

» Grundbewegungsarten (Laufen, Hupfen, Gehen, Springen) Uben

» Bewegungen, Fortbewegungsarten und Wege im Raum erproben

» Reaktionsspiele: Reagieren auf Musik und Stille (Film und Foto, Reise nach Jerusalem ...),
akustische Signale mit verschiedenen Aktionen (Kreis bilden, Richtung andern ...), musikali-
sche Verénderungen (Wechsel des Instruments, der Lautstérke, des Tempos ...) mit verschie-
denen Bewegungen

» Koordinieren von Bewegungsablaufen mit musikalischen Ablaufen (z. B. am Ende der Musik
an einem bestimmten Platz ankommen)

» Folgen einer Klangquelle im Raum (z. B. Rattenfangerspiel)

» Anpassen der Bewegung an ein vorgegebenes Tempo oder einen Rhythmus

+ Ubertragen eines Rhythmus oder Bewegungsablaufs auf Musikinstrumente (z. B. alle spielen
so, wie sich einer bewegt)

« Begleiten von Bewegungen mit verschiedenen Instrumenten

« Bewegungsspiele und Bewegungsbegleitung zu Liedern und Versen

e Partner- und Gruppenspiele (Spiegelbild, Schattenlaufen)

e Spiele mit klingenden Materialien (z. B. Schellenbander an den FiRen mitfihren)

e Spiele mit stummen Materialien (z. B. Ticher und Bander schwingen)

» Bewegen zu verschiedenen Lichteffekten (Lichtorgel, Schwarzlicht ...)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

« Entwicklung von Bewegungsfreude und Abbau von Bewegungshemmungen
«  Entwicklung strukturierter, flissiger und koordinierter Bewegungen

e Sensibilisierung fiir innere und &uRere Sinneseindriicke

« Sensibilisierung fur Ordnung/Gestalt, Darstellung und Ausdruck der Musik
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e Orientierung in Raum und Zeit

* Erweiterung des Bewegungsrepertoires

« Entwicklung der Kontaktféhigkeit, der Fahigkeit zu Nahe und Distanz
e Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Erkunden, Erfinden, Imitieren, Reagieren, Fihren und Folgen
» Variiertes Wiederholen

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Deutsch G 4,G 5,G 6 Verkehrserziehung
Mathematik G 1,G 7
Verkehrserziehung G 1
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) Bereich:
G2 Darstellendes Spiel Musik und
Bewegung

Begrundung:

Im Zusammenhang mit Musik bieten die aul3ermusikalischen Medien Pantomime, Puppen-, Finger-,
Schatten-, Masken- und Rollenspiel usw. den Schilerinnen und Schiilern besondere Darstellungs-
und Ausdrucksmadglichkeiten. Dartiber hinaus kénnen auch Inhalt und ,Programm® der Musik themati-
siert werden.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:
Darstellung von

» Tatigkeiten und Gegenstanden, Tieren

e Situationen aus dem Alltag (Markt, Friseur)

« Erscheinungen aus der Natur (Baume im Wind, Regentropfen, wachsende Blumen)

* Menschen in verschiedenen Stimmungen (fréhlich, traurig, witend)

» Menschen mit verschiedenen charakteristischen Merkmalen (alter Mann, kleines Kind,
stolze Prinzessin, schiichterner Liebhaber)

e Szenen (dramatisch, tragisch, komisch, lustig)

» Ablauf oder Charakter einer Musik (schnelle und langsame Teile, verschiedene
Instrumentengruppen, Stimmungen, die die Musik ausldst)

*  Programmmusik (erzahlende Musik)

* Liedern, Versen, Geschichten und Bildern

Musikalische Begleitung pantomimischer und sz enischer Darstellung von

» Menschen (Stimmungen, Charaktere)
» Situationen und Szenen aus dem Alltag

Informationen Gber Musiktheater (Oper,  Operette, Musical, Ballett)

» Darstellen einzelner Szenen
» Besuch einer Auffihrung

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Erweiterung der korperlichen, gestischen und stimmlichen Ausdrucksmdéglichkeiten
» Starkung der Personlichkeit

e Forderung des emotionalen und kreativen Ausdrucks

»  Entwicklung der Kontaktfahigkeit

e Sensibilisierung fiir Ausdruck und Darstellung in der Musik

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Mimisches, kdrperliches und szenisches Darstellen unter Einbezug von Instrumenten und

Stimme
Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Sport 5.2.2.1 Kulturelle Praxis

Deutsch G 14
GS Musik S. 208, S. 210
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Bereich:

G3 Tanz Musik und
Bewegung

Begrundung:

Im Tanz entdecken die Schilerinnen und Schiiler ihre eigenen Ausdrucksmadglichkeiten und lernen
Tanze der eigenen und die fremder Kulturen kennen. Sie lernen eine Mdglichkeit der Freizeitgestal-
tung kennen und werden ermutigt, solche Angebote in der Freizeit wahrzunehmen. Sie lernen, Be-
wegungsablaufe im Gedachtnis zu behalten, vorauszuplanen und in Beziehung zur Musik zu setzen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

» Freie Bewegungsimprovisationen zu Tanzmusik, auch mit Hilfe von Materialien (Tlcher, Ban-
der, Kostiimierungen und Lichteffekten)

» Kindertanze, Spiellieder und Folklore, die sich beschranken auf die Grundbewegungsarten,
einfache Raumformen, Fassungen und Aufstellungen, z. B. Laufen, Gehen, Hipfen, Springen
in verschiedene Richtungen, Platzwechsel, Handstern, Einhaken, Paarkreis, Tor, Arm in Arm,
Kreuzfassung, Kreis, Reihe, Gasse

» Einfache Tanzformen zu aktueller Musik

» Einfache meditative Tanzformen

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

»  Entwicklung flussiger, strukturierter und koordinierter Bewegungen
» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne

» Sensibilisierung fur Partner und Gruppe

» Entwicklung der Toleranz gegentiber fremden Ausdrucksformen

e Forderung des emotionalen und kreativen Ausdrucks

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuiler/Hinwei se und Erlauterungen:

+  Uben von Grundbewegungen und Tanzschritten
* Verandern und Improvisieren von Tanzschritten und -formen

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Sport 5.2.2.5 Kulturelle Praxis
GS Musik S. 214
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) ] ) Bereich:
Klang-, Artikulations- und Sprachspiele Musik mit der
Stimme

Begrundung:

Die Schilerinnen und Schiiler lernen die Klang- und Artikulationsmdoglichkeiten ihrer Stimme kennen,
verlieren Hemmungen im Umgang mit der Stimme und gewinnen Freude am Gebrauch der Stimme.
Bei den Artikulationstibungen stehen Rhythmus, Gliederung und Flussigkeit im Vordergrund, bei den
Klanglbungen geht es um die Erfahrung, dass durch Klang und Tonfall der Stimme vieles ausge-

driickt werden kann.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

* Imitationsspiele (Nachahmen von Stimmaktionen, z. B. Brummen, Schnalzen, Laute)

» Erfindungsspiele (Erfinden von Stimmaktionen)

» Spiele mit Konsonanten, Vokalen, Silben

» Spiele mit den Lippen, der Zunge, den Zdhnen, dem Gaumen

» Spiele mit dem Atem (z. B. Watte blasen, hauchen, beim Staunen den Atem anhalten)

e Spiele mit Nonsensversen; Erfinden von Nonsensworten und -versen

« Nachahmungsspiele (Tiere, Maschinen)

» Spiele mit Klangeigenschaften (laut - leise, schnell - langsam, hoch - tief)

e Gestaltungen nach bestimmten Prinzipien (z. B. einer - alle, einer nach dem anderen)

e Erfinden und Gestalten von ,klingenden Geschichten”

» Erfinden von Zeichen fur bestimmte Stimmaktionen, Laute und Klange

e Stimmaktionen, Laute und Klange in grafische Zeichen umsetzen

« Aufnahme und Wiedergabe von Stimmaktionen (Ratespiele, Spiel mit technischen Verande-
rungsmdoglichkeiten (z. B. Bandgeschwindigkeit, Hall, Echo)

* Rhythmisches Sprechen von Namen und Versen

+ Ubertragen und Begleiten von Sprachrhythmen auf Kérperinstrumente oder andere Elemen-

tarinstrumente, z. B. Peter J J
e Erfinden und Verandern von Sprachrhythmen, z. B. Schokolade: J J /

>> ) oder !

J >0

/ oder

» Klangliches Ausgestalten von Texten (z. B. laut - leise, hoch - tief, hell - dunkel, gedehnt)

» Spielen mit den Ausdrucksmaoglichkeiten der Stimme (z. B. lachen, kichern, flistern, husten)
e Beschreiben von gehdrtem Stimmausdruck (z. B. witend, &rgerlich, erstaunt)

e Erfinden von und Kommunizieren mit Phantasiewértern und Phantasiesprachen
» Klangliche Ausdrucksspiele (z. B. Hexe, alter Mann, frohlich, mide, &ngstlich)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Erweiterung der Klang- und Artikulationsfahigkeit der Stimme

e Entwicklung der Sprechmotorik

» Sensibilisierung fur Klangnuancen der Stimme und richtiges Atmen
» Differenzierung klanglicher und rhythmischer Gestaltungen

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

 Nachahmen, Erfinden und Gestalten von Stimmaktionen
» Begleiten von Sprache mit Bewegung und Instrumenten
« Uben von Reimen und Versen

Querverweise:

DeutschG3,G5,G6,G7,G 11
Ev. Religion G 1
GS Musik S. 212

Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4 H

Kulturelle Praxis

SchG):
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Bereich:
G5 Singen Musik mit der
Stimme

Begrindung:

Lieder bieten Mdglichkeiten, sich selbst auszudriicken und auch Ausdrucksweisen anderer Individuen
und Kulturen kennen zu lernen. Beim Singen sollen die Elemente Sprache, Rhythmus, Melodie, Be-
gleitung, Bewegung, mimische, gestische und szenische Darstellung gleichermafRen zur Geltung
kommen. Wichtig ist nicht nur der richtige Nachvollzug der Melodie. Der Einbezug des motorischen
Moments - durch Klatschen, Mimik, Gestik, Bewegungen und Darstellungen - hilft den Schilerinnen
und Schiilern, die Scheu vor dem Singen zu tberwinden. Das Singen sollte nach Mdglichkeit auf ei-
nem Instrument begleitet und die Schilerinnen und Schiiler zu einfachen Begleitungen mit den Orff-
Instrumenten oder anderen Instrumenten angeleitet werden. Auch der Einsatz von Playbacks bietet
sich an.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

» Erlernen zeitgemaler, auch auslandischer Kinder-, Spiel-, Bewegungs-, Tanz- und
Erzahllieder

» Begleiten mit Kdrperinstrumenten und anderen Instrumenten

e Spielen mit Liedern und Liedelementen zur Stimmbildung (Atmung, Tongebung, Artikulation)

* Lieder in Bildern darstellen - Lieder an Bildern erkennen

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung der verbalen und nonverbalen Ausdrucksmdéglichkeiten der Stimme
e Sensibilisierung fiir richtiges Atmen
» Sensibilisierung fiir schénes und richtiges Singen

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

» Erlernen, Begleiten, stimmliches, gestisches und szenisches Gestalten von Liedern
e Horen und Identifizieren verschiedener Singstile
* Malen zu Liedern

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Deutsch G 5, G 11 Kulturelle Praxis

Sport 5.2.2.5

KunstG4,G7

GS Musik S. 205, S. 209
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Bereich:
G6 Gerausche und Klénge aus der Umwelt Musik mit
Instrumenten
Begrindung:

Die Schulerinnen und Schiler entdecken ihre klingende Umwelt, erfahren, dass jeder Gegenstand ein
potenzielles Musikinstrument ist und erweitern ihren Musikbegriff. Im Umgang mit einfachen Gerau-
schen und Klangen differenzieren sie ihr Unterscheidungsvermdgen und lernen die Grundprinzipien
musikalischer Gestaltung und musikalischen Ausdrucks kennen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Sammeln und Erproben von klingenden Gegenstanden und Materialien (Holz, Metall, Glas,
Plastik, Stein)

Erproben verschiedener Mdglichkeiten der Klangerzeugung (schlagen, reiben, zupfen, schiit-
teln, blasen, streichen)

Gestalten verschiedener Klange und Klangverlaufe (rau, zart, spitz, hell, dunkel, Liege — und
Punktklange, aufwarts - abwarts)

Beschreiben gehorter Klange und Gerdusche und Zuordnen zu entsprechenden Materialien,
Bildern, Tatigkeiten (Ratespiele)

Finden von Zeichen fiur verschiedene Materialien, Aktionen und Klange

(z. B. rot = Holz, griin = Metall, &= schiitteln, * = leise, 0 = laut)

Planen und Ausfiihren von Musik mit Hilfe von Zeichen und Grafiken

Hoéren, Beschreiben und Nachgestalten von akustischen Signalen (Telefonsignale, Klingeln, Si-
renen), von Klangen und Gerauschen aus Natur und Technik (Tiere, Verkehrsgerausche, Was-
ser, Haushaltsgerate) und von Situationen (Schwimmbad, Bahnhof, Jahrmarkt, im Wald)
Gestalten von Horspielen mit Gerduschen und Klangen

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Differenzierung der auditiven Wahrnehmung
Differenzierung der Unterscheidungsfahigkeit
Forderung des kreativen Ausdrucks

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Sammeln und Erproben von klingenden Gegenstanden
Héren, Beschreiben und Nachgestalten von akustischen Signalen, Klangen und Gerauschen
Gestalten von Hérspielen

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Sachunterricht G 18 Kulturelle Praxis

Verkehrserziehung G 2
GS Musik S. 206
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G7 Bau von Klangerzeugern - Instrumentenkunde - ,\?S;ek'cr:n
elektroakustische Medien I
Begrindung:

Die Schulerinnen und Schiler basteln aus Materialien und Gebrauchsgegenstanden einfache Klang-
erzeuger, erfahren Selbstbestétigung und gewinnen Einsichten in akustische Gesetzmafigkeiten so-
wie in die Funktionsweisen und unterschiedlichen Klangfarben von Musikinstrumenten. Sie lernen
Instrumente aus der eigenen und aus fremden Kulturen kennen, lernen mit elektroakustischen Medien
umzugehen und gewinnen Einsicht in die elektronische Produktionsweise von Musik.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

* Aus verschiedenen Materialien einfache Instrumente erfinden und herstellen, z. B. zum

- Schlagen (Pappréhren, Waschmitteltrommeln, Blumentopfe),

- Schitteln (Dosen mit Erbsen, Linsen, Reis),

- Reiben (Holz kerben, mit rauem Papier bekleben),

- Blasen (Flaschen, Schliissel, Strohhalme, Schlauche),

- Zupfen (Gummiringe Uber Schachteln spannen, Joghurtbecher mit Nylonschnur)

e Spielen und Gestalten mit diesen Instrumenten (z. B. Lieder begleiten, Geschichten
erfinden und untermalen)
 Umgehen mit dem Kassettenrecorder und dem CD-Player

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung der auditiven Wahrnehmung
e Forderung des kreativen Ausdrucks

e Forderung des Regelhandelns

* Umgang mit Medien

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

« Erfinden und Herstellen von einfachen Klangerzeugern

« Kennen lernen von Instrumenten

*  Spielen mit Instrumenten

» Kennen lernen von einfachen elektroakustischen Medien

Querverweise: Berlicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Kunst G 7 Kulturelle Praxis
Sachunterricht G 18
GS Musik S. 206, S. 207
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Bereich:

G8 Spiel mit Instrumenten Musik mit
Instrumenten

Begrindung:

Instrumente werden eingesetzt zum Experimentieren, Improvisieren oder um nach bestimmten musi-
kalischen Regeln zu spielen. Dabei geht es um bestimmte Prinzipien (z. B. Wiederholung, Gegensatz,
Frage - Antwort, einer - alle, laut - leise) oder um die Darstellung verschiedener Vorstellungen und
Inhalte (z. B. rauschendes Wasser, Sonne, Elefant - Maus, eine klingende Geschichte). Mit Instru-
menten konnen Musiksticke - auch Popmusik - gespielt und mitgespielt und es kénnen Lieder be-
gleitet werden.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

» Freies Spielen und Experimentieren

» Sachgerechtes Umgehen mit Instrumenten und dabei Bezeichnungen fiir Instrumente, Téne
und Klange sowie Spieltechniken kennen lernen

» Reaktionsspiele (z. B. bei Beckenschlag Spiel unterbrechen, nach Handzeichen laut und leise
spielen)

» Imitationsspiele (Rhythmen, Klange, Melodien und Aktionen nachspielen)

» Erfindungsspiele (Rhythmen, Kldnge, Melodien und Aktionen erfinden)

» Spiele mit Klangeigenschaften (z. B. Musik fangt leise an, wird lauter und hért wieder
leise auf)

» Spiele nach verschiedenen Gestaltungsprinzipien (einer - alle, einer nach dem anderen,
verschiedene Gruppen, Wiederholung und Kontrast, Echo, Rondo)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Forderung des kreativen Ausdrucks

e Forderung der Koordination von Bewegungen und der Feinmotorik

» Differenzierung der auditiven und visuellen Wahrnehmung

» Forderung sozialen Verhaltens und des Regelhandelns

»  Entwicklung der Fahigkeit, Instrumente zu erkennen und zuzuordnen

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Sachgerechte Handhabung von Instrumenten

» Spielen auf sowie Experimentieren und Improvisieren mit Instrumenten
» Spielen nach musikalischen Regeln und Gestaltungsprinzipien

e Planen und Ausfiihren von Musik mit Hilfe von Zeichen und Symbolen

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Deutsch G 11 Kulturelle Praxis
IKGH8

GS Musik S. 207
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Bereich:

G9 Musikalische Hortibungen und Hérspiele Musikhéren

Begrindung:

Die Schilerinnen und Schiuler lernen, Gerdusche, Klange und musikalische Gestalten zu unterschei-
den und trainieren so Konzentrationsfahigkeit und musikalisches Gedéachtnis. Sie lernen, Gerédusche
und Klange im Raum zu orten sowie aus verschiedenen Horeindriicken das Wesentliche herauszufil-
tern. Sie erfahren, dass Horen genussvoll sein kann (meditatives Héren, Entspannung), dass musika-
lische Dauerberieselung und bestimmte Lautstarken die Gesundheit schadigen kénnen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

» Ratespiele zum Erkennen und Wiedererkennen von Gerauschen, Ténen, Klangen und
Instrumentenklangen (z. B. Bild- und Symbolkarten dem Gehérten zuordnen)

» Hodren einer Reihenfolge (z. B. verschiedene Fahrzeuge fahren voriber und verschiedene
Instrumente spielen nacheinander)

» Beginnen nacheinander zu spielen (Zuordnen von Bildkarten)

e Zeigen bzw. Mitzahlen der Einsatze bestimmter Instrumente in einem Musikstlick

» Ratespiele zum Richtungshdoren (z. B. aus welcher Richtung kommt und in welche Richtung
geht der Klang?)

* Mono- bzw. Stereo-Wiedergabe unterscheiden

« Erkennen und Lokalisieren verschiedener Instrumentenklange, Werkzeug- und Fahrzeugge-
rausche usw. in Mono- und Stereo-Wiedergabe

e Hor-Ratsel mit Multiplay - Aufnahmen: zugemischte Stimmen in einer Musikaufnahme erken-
nen und zuordnen (z. B. versteckte ,Tierstimmen” oder versteckte ,Alltagsgerausche"” entde-
cken; die in einer Musik versteckten ,Gerdusche" als Geschichte erzdhlen, spielen oder ma-
len)

* Nicht passende Instrumentenklange, die in einem Musikstiick versteckt sind, herausfinden

e Horen von Musik unter meditativem Ansatz mit den Zielen der Ruhe, der Entspannung, des
Sich - Wohlfuihlens oder der Erzeugung bestimmter Vorstellungen, "innerer" Bewegung (z. B.
auf Matten liegend, mit geschlossenen Augen oder in einem verdunkelten Raum)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung des selektiven Horens, des Richtungshérens und des Faktorenhérens
» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne
» Forderung der Wahrnehmung und des Erlebens von Entspannung

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Erkennen, Lokalisieren, Beschreiben und Zuordnen von Gerauschen und Klangen
* Analysieren von Musik

» Informieren Uber nachteilige, krank machende Bedingungen beim Héren von Musik
e Erleben von Entspannung und Stille

» Reflektieren Giber eigene Hérgewohnheiten

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Deutsch G 12 Gesundheitserziehung
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Bereich:

G 10 Musik kann etwas ausdriicken und erzéahlen Musikhéren

Begrundung:

Die Schulerinnen und Schiiler kénnen beim Musikhéren ihre Stimmungen, Gefiihle und Assoziationen
zum Ausdruck bringen, indem sie dariiber reden, zur Musik malen oder sich zur Musik bewegen.

Ebenso kdnnen sie Stimmungen, Geflihle und Vorstellungen in musikalische Aktionen umsetzen. Sie
erkennen, dass bestimmte Instrumente und Gestaltungen bestimmte Assoziationen, Stimmungen und
Gefuhle auslésen kdnnen, und dass Musik auch zur Beeinflussung und Manipulation eingesetzt wer-
den kann. Beim Hdren von entsprechenden Beispielen kdnnen sie erkennen, dass mit musikalischen
Mitteln Geschichten, Bilder, Vorgédnge und Sachverhalte dargestellt und untermalt werden kénnen und
sie lernen, solches auch selbst musikalisch darzustellen bzw. zu begleiten. Die Schilerinnen und
Schuler lernen, Gerausche, Klange und musikalisches Gestalten zu unterscheiden und trainieren so
Konzentrationsfahigkeit und musikalisches Gedéachtnis. Sie lernen, Gerdusche und Klange im Raum
zu orten und aus verschiedenen Horeindriicken das Wesentliche herauszufiltern. Sie erfahren, dass
Hoéren genussvoll sein kann (meditatives Horen, Entspannung), dass musikalische Dauerberieselung
und bestimmte Lautstéarken die Gesundheit schadigen kénnen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

* Bewegen und Malen zu darstellender Musik (Tiermusiken, "fréhliche" - "traurige" Musik,
langsame - schnelle Musik)

*  Zuordnen von Musik zu Bildern und Vorstellungen (z. B. Welches von mehreren Bildern
passt am besten zu dieser Musik? Welche Musik passt am besten zu diesem Bild?)

» Geschichten zur Musik erfinden

» Hodren von und Reden Uber Musik

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

»  Entwicklung von Ausdrucksfahigkeit, Unterscheidungsfahigkeit und Kreativitat
» Sensibilisierung fir angemessenen und authentischen Ausdruck

« Differenzierung von Vielfalt, Farbigkeit und Flussigkeit des Ausdrucks

» Forderung der nonverbalen Kommunikationsmdglichkeiten

» Starkung der Personlichkeit durch Selbstdarstellung

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

 Bewegen, Malen und Reden Uber Stimmungen und Assoziationen beim Musikhéren
» Umsetzen von Gefuihlen und Vorstellungen in Musik

* Unterscheiden und Beschreiben von musikalischen Mitteln

e Zuordnen von Musik zu Bildern und Texten

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Kunst G 4 Kulturelle Praxis
Ethik G 7

GS Musik S. 210
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Bereich:

G111 Wie Musik gemacht ist Musikhéren

Begrindung:

Die Schulerinnen und Schuler lernen musikalische Kriterien kennen zum Horen, Unterscheiden und
Beurteilen von Musik (gleich - verschieden; Wiederholung; Veranderung; Gegensatz: laut - leise,
schnell - langsam; Klang verschiedener Instrumente; unterschiedliche Formverlaufe usw.). Unter Be-
ricksichtigung dieser Kriterien héren sie Musik, bewegen sich zur Musik, malen zur Musik, setzen
Musik in Zeichen oder Noten um und reden tber Musik.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:
Musik héren unter folgenden Gesichtspunkten

» Eigenschaften musikalischer Klange und Verlaufe (schnell - langsam, laut - leise,
hoch - tief, kurz - lang, Klangfarbe verschiedener Instrumente und Stimmen usw.)
» Gestaltungsprinzipien (einer - alle, einer nach dem anderen)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

« Differenzierung der auditiven Wahrnehmung

» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne

» Forderung der Unterscheidungs- und Beurteilungsfahigkeit

» Erweiterung und Differenzierung des verbalen und nonverbalen Ausdrucks
e Forderung des Regelhandelns

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

» Horen, Unterscheiden und Beurteilen von Musik nach musikalischen Kriterien
» Umsetzen des Gehdrten durch Malen, Bewegen und Reden

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Kunst G 4 Kulturelle Praxis
GS Musik S. 211
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Bereich:

G12 Musik in der Umwelt Musikhéren

Begrindung:

Die Schilerinnen und Schiler sollen aufmerksam werden auf die vielfaltigen Erscheinungsformen der
Musik und des Musiklebens und lernen, verschiedene Arten von Musik zu unterscheiden und sich in
der Fille des Angebots zu orientieren. Es soll ihnen bewusst werden, dass Musik in verschiedenen
Zusammenhangen steht, verschiedene Absichten verfolgt sowie verschiedene Funktionen und Wir-
kungen haben kann. Sie sollen erfahren, dass Musik eine Mdoglichkeit der Erholung und der Frei-
zeitgestaltung ist, aber auch Méglichkeiten von Fremdbestimmung und Manipulation in sich birgt.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

e Orte und Anlasse, wo Musik erklingt (Schule, Kirche, Diskothek, Kaufhaus, Kirmes,
Konzertsaal, zu Hause, Arbeitsplatz)

» Erkennungsmusik aus Funk/ Fernsehen (Eurovision, Sportstudio, Krimi, Tagesschau)

*  Musik in der Werbung

* Musik verschiedener Lander und Erdteile

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

« Entwicklung der Fahigkeit, Musik ihrem Kontext zuzuordnen
» Forderung der Unterscheidungs- und Beurteilungsfahigkeit
e Forderung kritischen Verhaltens

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

»  Erkunden von Orten und Anlassen, wo Musik erklingt

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Deutsch G 11 Kulturelle Praxis
Kunst G 8
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Bereich:

M1 Bewegungsspiele Musik und
Bewegung

Begrundung:

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen ihre kérperlichen Bewegungsmaoglichkeiten entdecken und Be-
wegungshemmungen Uberwinden. Bewegungen kénnen imitiert, erfunden und immer weiter differen-
ziert werden. Durch Bewegung kann die Eigenart der Musik verdeutlicht und Musik intensiver erlebt
werden. Dabei kdnnen auch stumme und klingende Materialien zum Einsatz kommen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:
Bewegungsspiele am Platz:

» Lockerungs- und Geschicklichkeitsspiele mit Fingern, Handen, Armen, Beinen und FuRen

+ Imitations- und Reaktionsspiele: Ubernehmen von vorgegebenen Aktionsarten wie Klatschen,
Patschen, Aufnehmen von Rhythmus, Tempo oder Lautstéarke der Musik mit Kérper-, Rhyth-
mus- und Melodieinstrumenten

» Rhythmische Spiele: Begleitung zu Liedern, Versen und Musik mit Gebéarden, Fingerspielen
und Bewegung

» Rhythmische Ratespiele: Zuordnen von vorgegebenen Rhythmen zu entsprechenden Namen,
Versen, Liedanfangen

e Bewegungs- und Spiellieder

» Darstellung von musikalischen Ablaufen mit vereinbarten Bewegungen: auf Signale und Ver-
anderungen reagieren

» Echospiele: Nachklatschen und Nachpatschen von vorgegebenen Rhythmen

e Darstellung von Namen, Versen und kleinen Satzen mit Kérper-, Rhythmus- und
Melodieinstrumenten

Bewegungsspiele im Raum:

» Bewegungsmadglichkeiten des Koérpers im Raum durch freies Spiel erkunden

e Grundbewegungsarten (Laufen, Hipfen, Gehen, Springen) tGben

e Bewegungen, Fortbewegungsarten und Wege im Raum erproben

» Reaktionsspiele: Reagieren auf Musik und Stille (Film und Foto, Reise nach Jerusalem ...),
akustische Signale mit verschiedenen Aktionen (Kreis bilden, Richtung &ndern ...), musikali-
sche Veranderungen (Wechsel des Instruments, der Lautstarke, des Tempos ...) mit
verschiedenen Bewegungen

» Koordinieren von Bewegungsablaufen mit musikalischen Ablaufen (z. B. am Ende der Musik
an einem bestimmten Platz ankommen)

» Folgen einer Klangquelle im Raum (z. B. Rattenféangerspiel)

» Anpassen der Bewegung an ein vorgegebenes Tempo oder einen Rhythmus

« Ubertragen eines Rhythmus oder Bewegungsablaufs auf Musikinstrumente (z. B. alle
spielen so, wie sich einer bewegt)

» Begleiten von Bewegungen mit verschiedenen Instrumenten

* Bewegungsspiele und Bewegungsbegleitung zu Liedern und Versen

e Partner- und Gruppenspiele (z. B. Spiegelbild, Schattenlaufen)

e Spiele mit klingenden Materialien (z. B. Schellenbander an den Fii3en mitfiihren)

*  Spiele mit stummen Materialien (z. B. Tucher und Bander schwingen)

» Bewegen zu verschiedenen Lichteffekten (Lichtorgel, Schwarzlicht ...)
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Hinweise zur Differenzierung und Foérderplanung:
» Entwicklung von Bewegungsfreude und Abbau von Bewegungshemmungen
»  Entwicklung strukturierter, flissiger und koordinierter Bewegungen
e Sensibilisierung fiir innere und &ufRere Sinneseindriicke
e Sensibilisierung fur Ordnung/Gestalt, Darstellung und Ausdruck der Musik
e Orientierung in Raum und Zeit
* Erweiterung des Bewegungsrepertoires
e Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne
»  Entwicklung der Kontaktfahigkeit, der Fahigkeit zu Nahe und Distanz
Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:
. Erkunden, Uben, Erfinden, Reagieren, Fiihren und Folgen
. Koordinieren von Bewegungen und Musik
Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Sport 5.2.2.5
HS Musik 5/6.4
Verkehrserziehung G 1, M 1

Verkehrserziehung
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) Bereich:
M2 Darstellendes Spiel Musik und
Bewegung

Begrindung:

Im Zusammenhang mit Musik bieten die aul3ermusikalischen Medien Pantomime, Puppen-, Finger-,
Schatten-, Masken- und Rollenspiel usw. den Schilerinnen und Schillern besondere Darstellungs-
und Ausdrucksmaglichkeiten. Dartiber hinaus kénnen auch Inhalt und ,Programm* der Musik themati-
siert werden.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Darstellung von

* Tatigkeiten und Gegenstanden, Tieren

® Situationen aus dem Alltag (Markt, Friseur)

® Erscheinungen aus der Natur (Baume im Wind, Regentropfen, wachsende Blumen)

® Menschen in verschiedenen Stimmungen (fréhlich, traurig, witend)

* Menschen mit verschiedenen charakteristischen Merkmalen (alter Mann, kleines Kind,
stolze Prinzessin, schiichterner Liebhaber)

® Szenen (dramatisch, tragisch, komisch, lustig)

* Ablauf oder Charakter einer Musik (schnelle und langsame Teile, verschiedene
Instrumentengruppen, Stimmungen, die die Musik ausldst)

* Programmmusik (erzdhlende Musik)
* Liedern, Versen, Geschichten und Bildern

Musikalische Begleitung pantomimischer und sze nischer Darstellung von

® Menschen (Stimmungen, Charaktere)
® Situationen und Szenen aus dem Alltag

Informationen Gber Musiktheater (Oper, Operett e, Musical, Ballett)

* Darstellen einzelner Szenen
* Besuch einer Auffiihrung

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

* Erweiterung der korperlichen, gestischen und stimmlichen Ausdrucksmadglichkeiten
® Starkung der Personlichkeit

* Forderung des emotionalen und kreativen Ausdrucks

* Entwicklung der Kontaktfahigkeit

® Sensibilisierung fur Ausdruck und Darstellung in der Musik

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuiler/Hinwei se und Erlauterungen:

* Mimisches, kérperliches und szenisches Darstellen unter Einbezug von Instrumenten
und Stimme

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Deutsch G 14 Kulturelle Praxis
Englisch M 6
Ethik M 2

HS Musik 5/6.3
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Bereich:

M3 Tanz Musik und
Bewegung

Begrundung:

Im Tanz entdecken die Schilerinnen und Schiiler ihre eigenen Ausdrucksmdglichkeiten und lernen
Tanze der eigenen und die fremder Kulturen kennen. Sie lernen eine Mdglichkeit der Freizeitgestal-
tung kennen und werden ermutigt, solche Angebote in der Freizeit wahrzunehmen. Sie lernen, Be-
wegungsablaufe im Gedachtnis zu behalten, vorauszuplanen und in Beziehung zur Musik zu setzen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

» Bewegungsimprovisationen zu Tanzmusik, auch mit Hilfe von Materialien,
Kostimierungen und Lichteffekten

e Tanzschritte (z. B. Wechselschritt, Beistellschritt, Kreuzschritt)

e Bewegungs- und Raumformen (z. B. Ausdrehen, Kette, Mihle)

» Fassungen (z. B. verschiedene Paarfassungen)

» Aufstellungen (z. B. Viereck, Block, Reihe, Doppelkreis

e Tanzformen: europaische und auRereuropéische Folkloretanze, einfache Mixer,
Tanze aus alter Zeit, aktuelle Tédnze und Poptanze mit einfachen Schrittkombinationen

* Verandern von Tanzformen

» Erfinden von kleinen Tanzformen zu Musikstiicken und Liedern

* Einfache meditative Tanzformen

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

»  Entwicklung flussiger, strukturierter und koordinierter Bewegungen
» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne

» Sensibilisierung fiir Partner und Gruppe

» Entwicklung der Toleranz gegentiber fremden Ausdrucksformen

» Forderung des emotionalen und kreativen Ausdrucks

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

+ Uben von Bewegungsarten, Tanzschritten und Aufstellungen
» Verandern und Improvisieren von Tanzschritten und -formen
* Informieren Uber Herkunft und Bedeutung von Tanzen

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Sport 5.3.2.5 Kulturelle Praxis
Gesellschaftslehre M 5
HS Musik 5/6.4
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Bereich:
M4 Klang-, Artikulations- und Sprachspiele Musik mit der
Stimme

Begrundung:

Die Schilerinnen und Schiiler lernen die Klang- und Artikulationsmdoglichkeiten ihrer Stimme kennen,
verlieren Hemmungen im Umgang mit der Stimme und gewinnen Freude am Gebrauch der Stimme.
Bei den Artikulationstibungen stehen Rhythmus, Gliederung und Flussigkeit im Vordergrund, bei den
Klanglbungen geht es um die Erfahrung, dass durch Klang und Tonfall der Stimme vieles ausge-

driickt werden kann.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

+ Ubertragen von Sprachrhythmen auf Koérperinstrumente oder andere Elementarinstrumente
» Begleiten von Sprache mit Kérperinstrumenten und anderen Instrumenten
e Erfinden und Verandern von Sprachrhythmen

» Klangliches Ausgestalten von Texten (z. B. laut - leise, hoch - tief, hell - dunkel, gedehnt)

» Spielen mit den Ausdrucksmaoglichkeiten der Stimme (z. B. lachen, kichern, flistern, husten)
e Beschreiben von gehdrtem Stimmausdruck (z. B. witend, &rgerlich, erstaunt)
e Erfinden von Phantasiewdrtern und Phantasiesprachen

» Kommunikationsspiele mit Phantasiesprachen

» Klangliche Ausdrucksspiele (z. B. Hexe, alter Mann, frohlich, mide, angstlich)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Erweiterung der Klang- und Artikulationsfahigkeit der Stimme
e Entwicklung der Sprechmotorik

» Sensibilisierung fiir Klangnuancen der Stimme

» Sensibilisierung fur richtiges Atmen

» Differenzierung klanglicher und rhythmischer Gestaltungen

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

* Nachahmen, Erfinden und Gestalten von Stimmaktionen
» Begleiten von Sprache mit Bewegung und Instrumenten

Querverweise:
DeutschM 3, M4, M7, M 10

Bericksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4 H

Kulturelle Praxis

SchG):
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Bereich:
M5 Singen Musik mit der
Stimme
Begrindung:

Lieder bieten Mdglichkeiten, sich selbst auszudriicken und auch Ausdrucksweisen anderer Individuen
und Kulturen kennen zu lernen. Beim Singen sollen die Elemente Sprache, Rhythmus, Melodie, Be-
gleitung, Bewegung, mimische, gestische und szenische Darstellung gleichermafRen zur Geltung
kommen. Wichtig ist nicht nur der richtige Nachvollzug der Melodie. Der Einbezug des motorischen
Moments - durch Klatschen, durch Mimik, Gestik, Bewegungen und Darstellungen - hilft den Schule-
rinnen und Schilern, die Scheu vor dem Singen zu lberwinden. Das Singen sollte nach Mdglichkeit
auf einem Instrument begleitet und die Schilerinnen und Schiiler zu einfachen Begleitungen mit den
Orff-Instrumenten oder anderen Instrumenten angeleitet werden. Auch der Einsatz von Playbacks
bietet sich an.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Erlernen von Liedern, Kanons, Popsongs und Schlagern

Begleiten von Liedern mit Instrumenten

Spielen und Tanzen von Liedern

Erfinden und Verandern von Liedtexten

Singen, Spielen und Tanzen ausléndischer Lieder

Hoéren und ldentifizieren verschiedener Singstile (z. B. Volksgesang, Schlager-,
Pop-, Operngesang)

Singsituationen (z. B. Kirche, Oper, Konzertsaal)

Singstimmen (Stimmgattungen, Manner-, Frauen-, Kinderstimmen)
Singgruppen (Solisten, verschiedene Chére, Duo, Quartett)
Spielen mit Liedern und Liedelementen zur Stimmbildung
Darstellen von Sangern und Gesangsgruppen (Playback)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Differenzierung der verbalen und nonverbalen Ausdrucksmdglichkeiten der Stimme

Sensibilisierung fiir richtiges Atmen
Sensibilisierung fiir schénes und richtiges Singen

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Erlernen, Analysieren, Begleiten und Ausgestalten von Liedern
Hoéren und ldentifizieren verschiedener Singstile

Querverweise:

Deutsch M 7 Kulturelle Praxis

HS Musik 5/6.1

Berlicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4 H

SchG):
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Bereich:
M 6 Gerausche und Klange aus der Umwelt Musik mit
Instrumenten

Begrundung:

Die Schulerinnen und Schiiler entdecken ihre klingende Umwelt, erfahren, dass jeder Gegenstand ein
potenzielles Musikinstrument ist und erweitern ihren Musikbegriff. Im Umgang mit einfachen Gerau-
schen und Klangen differenzieren sie ihr Unterscheidungsvermégen und lernen die Grundprinzipien
musikalischer Gestaltung und musikalischen Ausdrucks kennen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

* Sammeln und Erproben von klingenden Gegenstanden und Materialien (Holz, Metall, Glas,
Plastik, Stein)

* Erproben verschiedener Mdglichkeiten der Klangerzeugung (schlagen, reiben, zupfen,
schitteln, blasen, streichen)

* Gestalten verschiedener Klange und Klangverlaufe (rau, zart, spitz, hell, dunkel, Liege - und
Punktklange, aufwarts - abwarts)

® Beschreiben gehorter Klange und Gerausche und Zuordnen zu entsprechenden Materialien,
Bildern, Tatigkeiten (Ratespiele)

* Finden von Zeichen fir verschiedene Materialien, Aktionen und Klange
(z. B. rot = Holz, griin = Metall, &,= schiitteln, ¢ = leise, o = laut)

® Planen und Ausfiihren von Musik mit Hilfe von Zeichen und Grafiken

* Horen, Beschreiben und Nachgestalten von akustischen Signalen (Telefonsignale, Klingeln,
Sirenen), von Klangen und Gerauschen aus Natur und Technik (Tiere, Verkehrsgerausche,
Wasser, Haushaltsgerate) und von Situationen (Schwimmbad, Bahnhof, Jahrmarkt, im Wald)

® Gestalten von Hdorspielen durch Gerédusche und Klange
* Kennen lernen der Tatigkeit des "Gerduschemachers" im Studio

Hinweise zur Differenzierung und Foérderplanung:

« Differenzierung der auditiven Wahrnehmung
» Differenzierung der Unterscheidungsféahigkeit
» Forderung des kreativen Ausdrucks

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Sammeln und Erproben von klingenden Gegenstanden
» Hodren, Beschreiben und Nachgestalten von akustischen Signalen, Klangen und Gerauschen
» Gestalten von Hoérspielen

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Naturwissenschaften M 8 Kulturelle Praxis
HS Musik 5/6.2, 5/6.3
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M7 Bau von Klangerzeugern - Instrumentenkunde - ,\?S;ek'cr:n
elektroakustische Medien I
Begrindung:

Die Schulerinnen und Schiler basteln aus Materialien und Gebrauchsgegenstanden einfache Klang-
erzeuger, erfahren Selbstbestétigung und gewinnen Einsichten in akustische Gesetzmafigkeiten so-
wie in die Funktionsweisen und unterschiedlichen Klangfarben von Musikinstrumenten. Sie lernen
Instrumente aus der eigenen und aus fremden Kulturen kennen, lernen mit elektroakustischen Medien
umzugehen und gewinnen Einsicht in die elektronische Produktionsweise von Musik.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

» Erfinden von Phantasieinstrumenten (z. B. aus Umweltmaterialien)

* Bauen von Instrumenten mit differenzierteren Klang- und Resonanzmdglichkeiten, z. B.
Bongos, Saiteninstrumente (Saiten mit Spannvorrichtung auf Resonanzkdrper), Panflote,
Schlauche mit Trompetenmundstiick und Trichter)

e Spielerisches Umgehen mit diesen Instrumenten in Form von ,Klangaktionen" oder ,Spiel
nach Regeln*“

« Ubertragen der an den selbstgebauten Instrumenten gewonnenen Einsichten (iber Klanger-
zeugung, Klangveranderung und Resonanz auf gebréuchliche Blas-, Saiten- und Schlagin-
strumente

» Kennen lernen verschiedener in der Kunst-, Volks- und Popmusik gebrauchlicher Instrumente
(Klang, Aussehen, spieltechnische Besonderheiten)

« Kennen lernen technischer Medien zur Klangaufnahme, Klangwiedergabe und Klangverfrem-
dung

» Experimentieren mit technischen Medien, z. B. Kassettenrecorder, Mehrspurrecorder, Key-
boards, Drumcomputer, Effektgerate

« Umgang mit den Mdglichkeiten von Musikprogrammen auf dem Computer, z. B. Audio-/ Midi-
Sequenzerprogramme, Notendruck, Internet

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung der auditiven Wahrnehmung
» Forderung des kreativen Ausdrucks

e Forderung des Regelhandelns

 Umgang mit Medien

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

» Erfinden und Herstellen von Klangerzeugern

* Kennen lernen von Instrumenten

e Spielen mit Instrumenten

» Kennen lernen von und Experimentieren mit elektroakustischen Medien

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Arbeitslehre M 14 Informations- und kommunikationst  echnische Grundbildung
Naturwissenschaften M 8 und Medienerziehung

IKGH8

HS Musik 5/6.2
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) ) Bereich:
M8 Spiel mit Instrumenten Musik mit
Instrumenten

Begrundung:

Instrumente werden eingesetzt zum Experimentieren, Improvisieren oder um nach bestimmten musi-
kalischen Regeln zu spielen. Dabei geht es um bestimmte Prinzipien (z. B. Wiederholung, Gegensatz,
Frage - Antwort, einer - alle, laut - leise) oder um die Darstellung verschiedener Vorstellungen und
Inhalte (z. B. rauschendes Wasser, Sonne, Elefant - Maus, eine klingende Geschichte). Mit Instru-
menten konnen Musiksticke - auch Popmusik - gespielt und mitgespielt und es kénnen Lieder be-
gleitet werden. Neben selbst gebauten und den Orff-Instrumenten sollen auch Drumset, Keyboard, E-
Bass, E-Gitarre und auRereuropdische Perkussionsinstrumente zum Einsatz kommen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

» Freies Spielen und Experimentieren

e Sachgerechtes Umgehen mit Instrumenten und dabei Bezeichnungen fiur Instrumente,
Tone und Klange sowie Spieltechniken kennen lernen

* Imitationsspiele (Rhythmen, Klange, Melodien und Aktionen nachspielen)

» Erfindungsspiele (Rhythmen, Kldnge, Melodien und Aktionen erfinden)

e Spiele mit Klangeigenschaften (z. B. Musik fangt leise an, wird lauter und hért
wieder leise auf)

» Spiele nach verschiedenen Gestaltungsprinzipien (einer - alle, einer nach dem anderen,
verschiedene Gruppen, Wiederholung und Kontrast, Echo, Rondo)

» Spiele mit Rhythmen (Aufnehmen, Weitergeben, Verandern, Erfinden)

e Spiele mit komplexeren Rhythmus-Pattern

e Spiele mit Ostinati, Bordun, Bertlicksichtigung verschiedener harmonischer Stufen

» Begleiten von Liedern und Popsongs

e Spielen von Musikstiicken und Spielmodellen

e Musizieren von Mitspiel-Satzen

» Darstellen, Begleiten und Untermalen von Geschichten, Gedichten, Situationen, Naturereig-
nissen, Charakteren, Stimmungen, Gefiihlen, Bildern, Dias oder Diaserien, Kurzfilmen und
Filmausschnitten

e Planen und Ausfuhren von Musik mit Hilfe von Symbolen, grafischen Zeichen und Noten

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

e Forderung des kreativen Ausdrucks

» Forderung der Koordination von Bewegungen und der Feinmotorik

» Differenzierung der auditiven und visuellen Wahrnehmung

e Forderung sozialen Verhaltens und des Regelhandelns

»  Entwicklung der Fahigkeit, Instrumente zu erkennen und zuzuordnen

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

» Sachgerechte Handhabung von Instrumenten

e Spielen auf und Experimentieren und Improvisieren mit Instrumenten
e Spielen nach musikalischen Regeln und Gestaltungsprinzipien

* Planen und Ausfuhren von Musik mit Symbolen, Zeichen und Grafiken

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Deutsch M 10 Kulturelle Praxis
Kunst M 3

HS Musik 5/6.2
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Bereich:

M9 Musikalische Horiibungen und Horspiele Musikhéren

Begrindung:

Die Schilerinnen und Schiuler lernen, Gerdusche, Klange und musikalische Gestalten zu unterschei-
den und trainieren so Konzentrationsfahigkeit und musikalisches Gedéachtnis. Sie lernen, Gerédusche
und Klange im Raum zu orten und aus verschiedenen Horeindriicken das Wesentliche herauszufiltern.
Sie erfahren, dass Horen genussvoll sein kann (meditatives Héren, Entspannung), dass musikalische
Dauerberieselung und bestimmte Lautstarken die Gesundheit schadigen kénnen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

« Ratespiele zum Richtungshdéren (z. B. aus welcher Richtung kommt und in welche Richtung
geht der Klang?)

e Mono- bzw. Stereo-Wiedergabe unterscheiden

e Erkennen und Lokalisieren verschiedener Instrumentenklange, Werkzeug- und Fahrzeugge-
rausche usw. in Mono- und Stereo-Wiedergabe

e Hor-Ratsel mit Multiplay-Aufnahmen: zugemischte Stimmen in einer Musikaufnahme erken-
nen und zuordnen (z. B. versteckte ,Tierstimmen® oder versteckte ,Alltagsgerausche” entde-
cken; die in einer Musik versteckten ,Gerdusche" als Geschichte erzdhlen, spielen oder ma-
len)

* Nicht passende Instrumentenklénge, die in einem Musikstiick versteckt sind, herausfinden

e Horen und Analysieren von Musik-Montagen, z. B. vier Musikstiicke erklingen gleichzeitig, um
welche handelt es sich dabei jeweils? (LP-Hillen, MC-Einleger oder CD-Cover als Hilfen)

e Horen von Musikausschnitten mit typischen musikalischen Merkmalen, die jeweils passenden
Grafiken zugeordnet werden kénnen (Arbeitsblatter, Folien)

e Horen von Musik unter meditativem Ansatz mit den Zielen der Ruhe, der Entspannung, des
Sich-Wohlfiihlens oder der Erzeugung bestimmter Vorstellungen, "innerer" Bewegung (z. B.
auf Matten liegend, mit geschlossenen Augen oder in einem verdunkelten Raum)

< Informieren Uber nachteilige, schadliche, krankmachende Bedingungen beim Héren von Musik
(Konzentration und Dauerberieselung - Uberlautstérke - extrem hoher Schalldruck im
Kopfhorer!)

e Sammeln und Auswerten von Zeitschriften- bzw. Zeitungsausschnitten, Rundfunk oder Fern-
sehsendungen zu diesen Themen

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung des selektiven Horens, des Richtungshoérens und des Faktorenhérens
» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne
» Forderung der Wahrnehmung und des Erlebens von Entspannung

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Erkennen, Lokalisieren, Beschreiben und Zuordnen von Gerauschen und Klangen
e Analysieren von Musik

» Informieren Uber nachteilige, krank machende Bedingungen beim Horen von Musik
» Erleben von Entspannung und Stille

» Reflektieren Giber eigene Hérgewohnheiten

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Deutsch M 5, M 6 Gesundheitserziehung
VerkehrserziehungM 2 M 3 Verkehrserziehung
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Bereich:

M 10 Musik kann etwas ausdriicken und erzéahlen Musikhéren

Begrindung:

Die Schulerinnen und Schiler kénnen beim Musikhéren ihre Stimmungen, Gefiihle und Assoziationen
zum Ausdruck bringen, indem sie dariiber reden, zur Musik malen oder sich zur Musik bewegen.

Ebenso kdnnen sie Stimmungen, Gefuhle und Vorstellungen in musikalische Aktionen umsetzen. Sie
erkennen, dass bestimmte Instrumente und Gestaltungen bestimmte Assoziationen, Stimmungen und
Gefluihle auslésen kénnen und dass Musik auch zur Beeinflussung und Manipulation eingesetzt wer-
den kann. Beim Horen von entsprechenden Beispielen kdnnen sie erkennen, dass mit musikalischen
Mitteln Geschichten, Bilder, Vorgange und Sachverhalte dargestellt und untermalt werden kénnen und
sie lernen, solches auch selbst musikalisch darzustellen bzw. zu begleiten. Die Schilerinnen und
Schuler lernen, Gerausche, Klange und musikalisches Gestalten zu unterscheiden und trainieren so
Konzentrationsfahigkeit und musikalisches Gedéachtnis. Sie lernen, Gerdusche und Klange im Raum
zu orten sowie aus verschiedenen Horeindriicken das Wesentliche herauszufiltern. Sie erfahren, dass
Hoéren genussvoll sein kann (meditatives Horen, Entspannung), dass musikalische Dauerberieselung
und bestimmte Lautstéarken die Gesundheit schadigen kénnen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

e Zuordnen von Musik zu Bildern und Texten

* Malen zur Musik

+  Uber Eindriicke, Stimmungen, Gefiihle und Assoziationen, die Musik vermittelt, reden

» Unterscheiden und Beschreiben der musikalischen Mittel (z. B. Instrumente, Tempo,
Rhythmus, Arrangement, Sound), die Stimmungen, Geflihle usw. auslésen

e Geschichten, Gedichte und Diaserien mit ausgewahlter Musik illustrieren

e Auseinandersetzung mit Filmmusik

»  Zuordnen von Musik zu verschiedenen Werbeslogans und umgekehrt

e Herstellen von Videoclips mit Musik

e Horen von Ausschnitten aus Opern, Operetten, Musicals als Beispiele fiir Musiktheater

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Forderung des emotionalen und kreativen Ausdrucks

» Forderung des angemessenen und authentischen Ausdrucks

« Differenzierung von Vielfalt, Farbigkeit und Flussigkeit des Ausdrucks
» Forderung der nonverbalen Kommunikationsmdglichkeiten

» Starkung der Persdnlichkeit durch Selbstdarstellung

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

 Bewegen, Malen und Reden Uber Stimmungen und Assoziationen beim Musikhéren
e Umsetzen von Gefluihlen und Vorstellungen in Musik

* Unterscheiden und Beschreiben von musikalischen Mitteln

e Zuordnen von Musik zu Bildern und Texten

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
IKGH?9 Informations- und kommunikationstechnische Grundbildung
KunstM 1, M2, M3 und Medienerziehung

HS Musik 7/8.3, 7/8.4
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Bereich:

M 11 Wie Musik gemacht ist Musikhéren

Begrundung:

Die Schiulerinnen und Schuler lernen musikalische Kriterien kennen zum Horen, Unterscheiden und
Beurteilen von Musik (gleich - verschieden; Wiederholung; Veranderung; Gegensatz: laut - leise,
schnell - langsam; Klang verschiedener Instrumente; unterschiedliche Formverlaufe usw.). Unter Be-
ricksichtigung dieser Kriterien héren sie Musik, bewegen sich zur Musik, malen zur Musik, setzen
Musik in Zeichen oder Noten um und reden Uber Musik.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:
Musik héren unter folgenden Gesichtspunkten:

» Eigenschaften musikalischer Klange und Verlaufe (schnell - langsam, laut - leise, hoch - tief,
kurz - lang, Klangfarbe verschiedener Instrumente und Stimmen, Taktarten usw.)

e Zusammenklange und Klangebenen (einstimmig - mehrstimmig, Dur - Moll,
Melodieinstrumente - Rhythmusgruppe, Solo-Begleitung)

» Verschiedene Gruppierungen (Streicher, Blaser, Xylophone, Schlaginstrumente, Stimmen),

* Formelemente (Motiv, Thema)

e Gestaltungsprinzipien (einer - alle, einer nach dem anderen, Reihung, Wiederholung,
Kontrast, Steigerung)

» Formverlaufe (Liedform, Strophe - Refrain, Rondo, Variation)

» Arrangement (Instrumentation, elektroakustische Aufbereitung)

*  Musik bestimmten Zeichen und Noten zuordnen

e Exemplarischer Umgang mit Noten

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung der auditiven Wahrnehmung

» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne

e Forderung der Unterscheidungs- und Beurteilungsfahigkeit

» Erweiterung und Differenzierung des verbalen und nonverbalen Ausdrucks
» Forderung des Regelhandelns

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Horen, Unterscheiden und Beurteilen von Musik nach musikalischen Kriterien
* Umsetzen des Gehdrten durch Malen, Bewegen und Reden

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Kunst M2, M 3 Kulturelle Praxis
HS Musik 7/8.1, 7/8.2
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s Bereich:
M 12 Musik in der Umwelt Musikhéren
Begrundung:

Die Schiilerinnen und Schiler sollen aufmerksam werden auf die vielfaltigen Erscheinungsformen der
Musik und des Musiklebens und lernen, verschiedene Arten von Musik zu unterscheiden und sich in
der Fille des Angebots zu orientieren. Es soll ihnen bewusst werden, dass Musik in verschiedenen
Zusammenhangen steht, verschiedene Absichten verfolgt sowie verschiedene Funktionen und Wir-
kungen haben kann. Sie sollen erfahren, dass Musik eine Mdoglichkeit der Erholung und der Frei-
zeitgestaltung ist, aber auch Méglichkeiten von Fremdbestimmung und Manipulation in sich birgt.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Orte und Anlasse, wo Musik erklingt (Schule, Kirche, Diskothek, Kaufhaus, Kirmes,
Konzertsaal, zu Hause, Arbeitsplatz)

Verschiedene Arten von Musik (Musikgattungen)

Erkennungsmusik aus Funk/Fernsehen (Eurovision, Sportstudio, Krimi, Tagesschau)
Musik in der Werbung

Uberschriften, unter denen Musik im Programm erscheint (Chorkonzert, Liederabend,
Oper, Klassische Musik, moderne Musik, Schlagerparade, Beat, Pop)
Musiziergruppen (z. B. Blaskapelle, Beatband, Jazzband, Tanz- / Sinfonieorchester)
Musik verschiedener Lander und Erdteile

Besichtigung eines Musikaliengeschéaftes

Kontakte mit ortsansassigen Musikern herstellen

Daten Uber Kunstler, Stars und Musikgruppen

Informationen tber Komponisten, ihre Musik und Zeit

"Meine Lieblingsmusik" (Begriinden der eigenen Vorliebe, Klassenhitliste)

Videoclips analysieren und beschreiben: Grundformen, Kategorien, Wirkungen

(Bild, Inhalt, Ton), Absichten und Funktionen

Videoclips selbst herstellen und Videoclips verfremden

Herstellung und Vertrieb von Musik: Medienindustrie, Tontrager, Tonstudio, Funk und
Fernsehen, Komponist, Texter, Arrangeur, Produzent, Interpret, Promotion
Live-Konzert / Studioproduktion

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Entwicklung der Fahigkeit, Musik ihrem Kontext zuzuordnen
Forderung der Unterscheidungs- und Beurteilungsfahigkeit
Forderung kritischen Verhaltens

Forderung der Ausdrucksfahigkeit

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Erkunden von Orten und Anlassen, wo Musik erklingt
Umfragen durchfiihren, Kontakte herstellen mit ortsansassigen Musikern

Erproben verschiedener Ausdrucksmdglichkeiten mit Stimme, Instrument und technischen

Medien
Experimentieren mit und Gestalten von Musik
Herstellen, Gestalten und Verandern von Musiken zu Text, Bild und Film

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
DeutschM 5, M 6 Kulturelle Praxis

Arbeitslehre M 2 Informations- und kommunikations-technische Grundbildung
Englisch M 1 und Medienerziehung

IKGH7,H8,H9
HS Musik 7/8.2, 7/8.3
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) Bereich:
H1 Darstellendes Spiel Musik und
Bewegung

Begrundung:

Im Zusammenhang mit Musik bieten die auBermusikalischen Medien Pantomime, Schatten-, Masken-
und Rollenspiel usw. den Schilerinnen und Schilern besondere Darstellungs- und Ausdrucksmog-
lichkeiten. Dartiiber hinaus kénnen auch Inhalt und ,,Programm® der Musik thematisiert werden.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Darstellung von

® Menschen in verschiedenen Stimmungen (frohlich, traurig, witend)

* Menschen mit verschiedenen charakteristischen Merkmalen (alter Mann, kleines Kind,
schichterner Liebhaber)

® Szenen (dramatisch, tragisch, komisch, lustig)

* Ablauf oder Charakter einer Musik (schnelle und langsame Teile, verschiedene
Instrumentengruppen, Stimmungen, die die Musik ausldst)

* Programmmusik (erzdhlende Musik)
* Liedern, Versen, Geschichten und Bildern

Musikalische Begleitung pantomimischer u  nd szenischer Darstellung von

® Menschen (Stimmungen, Charaktere)
® Situationen und Szenen aus dem Alltag

Informationen tUber Musiktheater (Oper, O perette, Musical, Ballett)

* Darstellen einzelner Szenen (z. B. mit Schwarzlichttheater, Schattenspiel)

* Besuch einer Auffiihrung

® Blick hinter die Kulissen: verschiedene Berufe kennen lernen; Biihnentechnik,
Probenarbeit von Orchester, Chor, Séngerinnen und Séngern, Ballett erleben

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

* Erweiterung der korperlichen, gestischen und stimmlichen Ausdrucksmdglichkeiten
® Starkung der Personlichkeit

* Forderung des emotionalen und kreativen Ausdrucks

* Entwicklung der Kontaktfahigkeit

® Sensibilisierung fur Ausdruck und Darstellung in der Musik

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

* Mimisches, kérperliches und szenisches Darstellen unter Einbezug von Instrumenten und

Stimme
Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Ethik H 6 Kulturelle Praxis
Deutsch H 5
HS Musik 7/8.4
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Bereich:
H2 Tanz Musik und
Bewegung
Begrundung:

Im Tanz entdecken die Schilerinnen und Schiiler ihre eigenen Ausdrucksmdglichkeiten und lernen
Tanze der eigenen und die fremder Kulturen kennen. Sie lernen eine Mdglichkeit der Freizeitgestal-
tung kennen und werden ermutigt, solche Angebote in der Freizeit wahrzunehmen. Sie lernen, Be-
wegungsablaufe im Gedachtnis zu behalten, vorauszuplanen und in Beziehung zur Musik zu setzen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Bewegungsimprovisationen zu Tanzmusik auch mit Hilfe von Materialien, Requisiten,
Kostimierungen und Lichteffekten

Weiterfiihrung und Festigung von erlernten Tanzschritten, Bewegungs- und Raumformen,
Fassungen und Aufstellungen

Tanzformen: gesellige Tanzformen (z. B. Tanzspiele, aktuelle Tanze, Showténze), Folklore-
tdnze u.a. aus Herkunftslandern der Schilerinnen und Schiler, populdre Tanze (z. B. Hip-
Hop, Break-Dance, Tanze von Video-Clips und aktuellen Dance-Groups), Gesellschaftstanze
(einfache Schrittfolgen von z. B. Discofox, Blues, Cha-Cha-Cha), historische Tanze
Entwicklung eigener Choreographien

Veranderung von Tanzformen

Informationen Uber geografische, geschichtliche und gesellschaftliche Hintergriinde
verschiedener Tanze

Informationen Uber Tanz im Kulturleben (Ballett, Tanzsport, Tanztheater, Volkstanzgruppen,
Diskothek [Dance-Groups], Jugendzentrum, "Tanzstunde")

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Entwicklung flissiger, strukturierter und koordinierter Bewegungen
Forderung der Reaktions- und Konzentrationsspanne
Sensibilisierung fiir Partner und Gruppe bei Kontaktaufnahme
Forderung des emotionalen und kreativen Ausdrucks

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Uben von Tanzschritten und Tanzformationen
Verandern und Improvisieren von Tanzschritten und -formen
Informieren Uber Herkunft und Bedeutung von Ténzen

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Sport 5.3.2.5 Kulturelle Praxis

Gesellschaftslehre H 1
HS Musik 5/6.4, 7/8.4
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Bereich:
H3 Klang-, Artikulations- und Sprachspiele Musik mit
der Stimme

Begrundung:

Die Schilerinnen und Schiiler lernen die Klang- und Artikulationsmdoglichkeiten ihrer Stimme kennen,
verlieren Hemmungen im Umgang mit der Stimme und gewinnen Freude am Gebrauch der Stimme.
Bei den Artikulationstibungen stehen Rhythmus, Gliederung und Flussigkeit im Vordergrund, bei den
Klanglbungen geht es um die Erfahrung, dass durch Klang und Tonfall der Stimme vieles ausge-
driickt werden kann.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Ubertragen von Sprachrhythmen auf Kérperinstrumente (Body-Percussion)
oder andere Elementarinstrumente

Begleiten von Sprache mit Kérperinstrumenten und anderen Instrumenten
Erfinden und Verandern von Sprachrhythmen

Umsetzen von Rhythmen in Sprache

Beschreiben von gehértem Stimmausdruck (z. B. wiitend, argerlich, erstaunt)
Erfinden von Phantasiewértern und Phantasiesprachen

Erfinden und Gestalten von Raps

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Erweiterung der Klang- und Artikulationsfahigkeit der Stimme
Entwicklung der Sprechmotorik

Sensibilisierung fur Klangnuancen der Stimme
Sensibilisierung fur richtiges Atmen

Differenzierung klanglicher und rhythmischer Gestaltungen

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Nachahmen, Erfinden und Gestalten von Stimmaktionen
Begleiten von Sprache mit Bewegungen und Instrumenten

Querverweise: Bericksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4 H

Deutsch H 2 Kulturelle Praxis

SchG):
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Bereich:
H4 Singen Musik mit
der Stimme
Begrindung:

Lieder bieten Mdglichkeiten, sich selbst auszudriicken und auch Ausdrucksweisen anderer Individuen
und Kulturen kennen zu lernen. Beim Singen sollen die Elemente Sprache, Rhythmus, Melodie, Be-
gleitung, Bewegung, mimische, gestische und szenische Darstellung gleichermafRen zur Geltung
kommen. Wichtig ist nicht nur der richtige Nachvollzug der Melodie. Der Einbezug des motorischen
Moments - durch Klatschen, durch Mimik, Gestik, Bewegungen und Darstellungen - hilft den Schule-
rinnen und Schilern, die Scheu vor dem Singen zu lberwinden. Das Singen sollte nach Mdglichkeit
auf einem Instrument begleitet und die Schilerinnen und Schiiler zu einfachen Begleitungen mit den
Orff-Instrumenten oder anderen Instrumenten angeleitet werden. Auch der Einsatz von Playbacks
bietet sich an.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Erlernen deutscher und auslandischer Lieder, Schlager und Popsongs

Ausgestalten und Arrangieren von Liedern, Schlagern, Popsongs unter Nutzung
technischer Méglichkeiten

Erfinden und Verandern von Lied- und Schlagertexten, Horen, Identifizieren und Erproben
der technischen Manipulationsmdglichkeiten fiir die Stimme (Hall, Echo, Playback)
Analysieren von Liedern, Schlagern und Popsongs

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Differenzierung der verbalen und nonverbalen Ausdrucksmdglichkeiten der Stimme
Sensibilisierung fiir richtiges Atmen
Sensibilisierung fur schénes und richtiges Singen

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Erlernen, Analysieren, Begleiten und Ausgestalten von Liedern
Hoéren und ldentifizieren verschiedener Singstile

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Englisch H 2 Kulturelle Praxis

HS Musik 5/6.1, 7/8.1
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Bau von Klangerzeugern — Instrumentenkunde — Bereich:
HS elektroakustische Medien Musik mit
Instrumenten
Begriindung:

Die Schulerinnen und Schiler basteln aus Materialien und Gebrauchsgegenstanden einfache Klang-
erzeuger, erfahren Selbstbestétigung und gewinnen Einsichten in akustische Gesetzmafigkeiten so-
wie in die Funktionsweisen und unterschiedlichen Klangfarben von Musikinstrumenten. Sie lernen
Instrumente aus der eigenen und aus fremden Kulturen kennen, lernen mit elektroakustischen Medien
umzugehen und gewinnen Einsicht in die elektronische Produktionsweise von Musik.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Kennen lernen verschiedener in der Kunst-, Volks- und Popmusik gebrauchlicher Instrumente
(Klang, Aussehen, spieltechnische Besonderheiten)

Kennen lernen technischer Medien zur Audioaufnahme, Audiowiedergabe

und Tonverfremdung

Experimentieren mit technischen Medien zur Audioaufnahme, Audiowiedergabe

und Tonverfremdung

Umgang mit den Madoglichkeiten von Musikprogrammen auf dem  Computer
(z. B. Audio-/ Midi-Sequenzerprogramme, Notendruck, Internet)

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Differenzierung der auditiven Wahrnehmung
Forderung des kreativen Ausdrucks
Forderung des Regelhandelns

Umgang mit Medien

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Erfinden und Herstellen von Klangerzeugern

Kennen lernen von Instrumenten

Spielen mit Instrumenten

Kennen lernen und Experimentieren mit elektroakustischen Medien

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Naturwissenschaften H 9 Informations- und kommunikationstechnische Grundbildung
IKGH4,H8 und Medienerziehung

HS Musik 7/8.2
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) ) Bereich:
H6 Spiel mit Instrumenten Musik mit
Instrumenten
Begrindung:

Instrumente werden eingesetzt zum Experimentieren, Improvisieren oder um nach bestimmten musi-
kalischen Regeln zu spielen. Dabei geht es um bestimmte Prinzipien (z. B. Wiederholung, Gegensatz,
Frage - Antwort, einer - alle, laut - leise) oder um die Darstellung verschiedener Vorstellungen und
Inhalte (z. B. rauschendes Wasser, Sonne, Elefant - Maus, eine klingende Geschichte). Mit Instru-
menten konnen Musiksticke - auch Popmusik - gespielt und mitgespielt und es kénnen Lieder be-
gleitet werden. Neben selbst gebauten und den Orff-Instrumenten sollen auch Drum-Set, Keyboard,
E-Bass, E-Gitarre und aul3ereuropdaische Perkussionsinstrumente zum Einsatz kommen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Freies Spielen und Experimentieren

Sachgerechtes Umgehen mit Instrumenten und dabei Bezeichnungen fur Instrumente,

Tone und Klange sowie Spieltechniken kennen lernen

Reaktionsspiele (z. B. bei bestimmtem Signal Spiel unterbrechen, nach Handzeichen spielen)
Imitationsspiele (Rhythmen, Klange, Melodien und Aktionen nachspielen)

Erfindungsspiele (Rhythmen, Klange, Melodien und Aktionen erfinden)

Spiele mit Klangeigenschaften (z. B. Musik fangt leise an, wird lauter, hort leise auf)

Spiele nach verschiedenen Gestaltungsprinzipien (einer - alle, einer nach dem anderen, ver-
schiedene Gruppen, Wiederholung und Kontrast, Echo, Rondo)

Spiele mit Rhythmen (Aufnehmen, Weitergeben, Verandern, Erfinden)

Spiele mit komplexeren Rhythmus-Pattern

Spiele mit Ostinati, Bordun, Berlicksichtigung verschiedener harmonischer Stufen

Begleiten von Liedern und Popsongs

Spielen von Musikstiicken und Spielmodellen

Musizieren von Mitspiel-Satzen

Darstellen, Begleiten und Untermalen von Geschichten, Gedichten, Situationen, Naturereig-
nissen, Charakteren, Stimmungen, Gefiihlen, Bildern, Dias oder Diaserien, Kurzfilmen und
Filmausschnitten

Planen und Ausfihren von Musik mit Hilfe von Symbolen, grafischen Zeichen und Noten

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Forderung des kreativen Ausdrucks

Forderung der Koordination von Bewegungen und der Feinmotorik
Differenzierung der auditiven und visuellen Wahrnehmung
Forderung sozialen Verhaltens und des Regelhandelns

Entwicklung der Fahigkeit, Instrumente zu erkennen und zuzuordnen

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Sachgerechte Handhabung von Instrumenten

Spielen auf sowie Experimentieren und Improvisieren mit Instrumenten
Spielen nach musikalischen Regeln und Gestaltungsprinzipien

Planen und Ausfiihren von Musik mit Symbolen, Zeichen und Grafiken

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Naturwissenschaften M 8, H 9 Kulturelle Praxis

HS Musik 9/10.2
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Bereich:

H7 Musikalische Horibungen und Hérspiele Musikhéren

Begrindung:

Die Schilerinnen und Schiuler lernen, Gerdusche, Klange und musikalische Gestalten zu unterschei-
den und trainieren so Konzentrationsfahigkeit und musikalisches Gedéachtnis. Sie lernen, Gerédusche
und Klange im Raum zu orten und aus verschiedenen Horeindriicken das Wesentliche herauszufiltern.
Sie erfahren, dass Horen genussvoll sein kann (meditatives Héren, Entspannung), dass musikalische
Dauerberieselung und bestimmte Lautstarken die Gesundheit schadigen kénnen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

« Ratespiele zum Richtungshdéren (z. B. aus welcher Richtung kommt und in welche Richtung
geht der Klang?)

e Mono- bzw. Stereo-Wiedergabe unterscheiden

e Erkennen und Lokalisieren verschiedener Instrumentenklange, Werkzeug- und
Fahrzeuggerausche usw. in Mono- und Stereo-Wiedergabe

e Hor-Ratsel mit Multiplay - Aufnahmen: zugemischte Stimmen in einer Musikaufnahme
erkennen und zuordnen (z. B. versteckte ,Tierstimmen* oder versteckte ,Alltagsgerausche”
entdecken; die in einer Musik versteckten ,Gerausche* als Geschichte erzahlen, spielen
oder malen)

* Nicht passende Instrumentenklénge, die in einem Musikstiick versteckt sind, herausfinden

e Horen und Analysieren von Musik-Montagen, z. B. vier Musikstiicke erklingen gleichzeitig, um
welche handelt es sich dabei jeweils? (LP - Hillen, MC-Einleger oder CD-Cover als Hilfen)

e Horen von Musikausschnitten mit typischen musikalischen Merkmalen, die jeweils passenden
Grafiken zugeordnet werden kénnen (Arbeitsblatter, Folien)

e Horen von Musik unter meditativem Ansatz mit den Zielen der Ruhe, der Entspannung, des
Sich - Wohlfuihlens oder der Erzeugung bestimmter Vorstellungen, "innerer" Bewegung (z. B.
auf Matten liegend, mit geschlossenen Augen oder in einem verdunkelten Raum)

< Informieren Uber nachteilige, schadliche, krank machende Bedingungen beim Héren von Mu-
sik (Konzentration und Dauerberieselung — Uberlautstérke - extrem hoher Schalldruck im
Kopfhorer!)

e Sammeln und Auswerten von Zeitschriften- bzw. Zeitungsausschnitten, Rundfunk- oder
Fernsehsendungen zu diesen Themen

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung des selektiven Horens, des Richtungshérens und des Faktorenhérens
» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne
» Forderung der Wahrnehmung und des Erlebens von Entspannung

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Erkennen, Lokalisieren, Beschreiben und Zuordnen von Gerauschen und Klangen
e Analysieren von Musik

» Informieren Uber nachteilige, krank machende Bedingungen beim Horen von Musik
» Erleben von Entspannung und Stille

» Reflektieren Giber eigene Hérgewohnheiten

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Deutsch H 9 Gesundheitserziehung
IKGHS8 Verkehrserziehung

Verkehrserziehung H 3
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Bereich:

H8 Musik kann etwas ausdriicken und erzahlen Musikhéren

Begrindung:

Die Schulerinnen und Schiiler kénnen beim Musikhéren ihre Stimmungen, Gefiihle und Assoziationen
zum Ausdruck bringen, indem sie dariiber reden, zur Musik malen oder sich zur Musik bewegen.
Ebenso kdnnen Sie Stimmungen, Geflihle und Vorstellungen in musikalische Aktionen umsetzen. Sie
erkennen, dass bestimmte Instrumente und Gestaltungen bestimmte Assoziationen, Stimmungen und
Gefuhle auslésen kénnen und dass Musik auch zur Beeinflussung und Manipulation eingesetzt wer-
den kann. Beim Horen von entsprechenden Beispielen kdnnen sie erkennen, dass mit musikalischen
Mitteln Geschichten, Bilder, Vorgange und Sachverhalte dargestellt und untermalt werden kénnen und
sie lernen, solches auch selbst musikalisch darzustellen bzw. zu begleiten. Die Schilerinnen und
Schuler lernen, Gerausche, Klange und musikalisches Gestalten zu unterscheiden und trainieren so
Konzentrationsfahigkeit und musikalisches Gedéachtnis. Sie lernen, Gerdusche und Klange im Raum
zu orten sowie aus verschiedenen Horeindriicken das Wesentliche herauszufiltern. Sie erfahren, dass
Hoéren genussvoll sein kann (meditatives Horen, Entspannung), dass musikalische Dauerberieselung
und bestimmte Lautstérken die Gesundheit schadigen kénnen.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

e Zuordnen von Musik zu Bildern und Texten

* Malen zur Musik

« Uber Eindriicke, Stimmungen, Gefiihle und Assoziationen, die Musik vermittelt, reden

» Unterscheiden und Beschreiben der musikalischen Mittel (z. B. Instrumente, Tempo,
Rhythmus, Arrangement, Sound), die Stimmungen, Geflihle usw. auslésen

e Geschichten, Gedichte, Diaserien mit ausgewahlter Musik illustrieren

e Auseinandersetzung mit Filmmusik

»  Zuordnen von Musik zu verschiedenen Werbeslogans und umgekehrt

» Herstellen von Videoclips mit Musik

e Horen von Ausschnitten aus Opern, Operetten, Musicals als Beispiele fiir Musiktheater

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Entwicklung von Ausdrucksfahigkeit, Unterscheidungsfahigkeit und Kreativitat
» Sensibilisierung fir angemessenen und authentischen Ausdruck

« Differenzierung von Vielfalt, Farbigkeit und Flussigkeit des Ausdrucks

e Forderung der nonverbalen Kommunikationsmdglichkeiten

»  Starkung der Persdnlichkeit durch Selbstdarstellung

Arbeitsmethoden der Schilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

 Bewegen, Malen und Reden Uber Stimmungen, Assoziationen beim Musikhéren
e Umsetzen von Gefluihlen und Vorstellungen in Musik

* Unterscheiden und Beschreiben von musikalischen Mitteln

e Zuordnen von Musik zu Bildern und Texten

Querverweise: Berlcksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):
Deutsch H 8 Informations- und kommunikationstechnische Grundbildung
Englisch H 2 und Medienerziehung

IKGH7,H8,H9

KunstH 5

HS Musik 7/8.3, 7/8.4
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Bereich:

H9 Wie Musik gemacht ist Musikhoren

Begrindung:

Die Schulerinnen und Schiler lernen musikalische Kriterien kennen zum Héren, Unterscheiden und
Beurteilen von Musik (gleich - verschieden; Wiederholung; Veranderung; Gegensatz: laut - leise,
schnell - langsam; Klang verschiedener Instrumente; unterschiedliche Formverlaufe usw.). Unter Be-
ricksichtigung dieser Kriterien horen sie Musik, bewegen sich zur Musik, malen zur Musik, setzen
Musik in Zeichen oder Noten um und reden Uber Musik.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:
Musik héren unter folgenden Gesichtspunkten:

» Eigenschaften musikalischer Klange und Verlaufe (schnell - langsam, laut - leise, hoch - tief,
kurz - lang, Klangfarbe verschiedener Instrumente und Stimmen, Taktarten usw.)

e Zusammenklange und Klangebenen (einstimmig - mehrstimmig, Dur - Moll,
Melodieinstrumente - Rhythmusgruppe, Solo - Begleitung)

» Verschiedene Gruppierungen (Streicher, Blaser, Xylophone, Schlaginstrumente, Stimmen),

* Formelemente (Motiv, Thema)

» Gestaltungsprinzipien (einer - alle, einer nach dem anderen, Reihung, Wiederholung,
Kontrast, Steigerung)

e Formverlaufe (Liedform, Strophe - Refrain, Rondo, Variation)

» Arrangement (Instrumentation, elektroakustische Aufbereitung)

*  Musik bestimmten Zeichen und Noten zuordnen

e Exemplarischer Umgang mit Noten

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

» Differenzierung der auditiven Wahrnehmung

» Erweiterung der Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspanne

e Forderung der Unterscheidungs- und Beurteilungsfahigkeit

« Erweiterung und Differenzierung des verbalen und nonverbalen Ausdrucks
» Forderung des Regelhandelns

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

e Horen, Unterscheiden und Beurteilen von Musik nach musikalischen Kriterien
» Umsetzen des Gehorten durch Malen, Bewegen und Reden

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8 6 Abs. 4H  SchG):

Deutsch H 8 Kulturelle Praxis
HS Musik 5/6.2, 9/10.2
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H 10

Bereich:

Musik in der Umwelt Musikhoren

Begrundung:

Die Schiilerinnen und Schiler sollen aufmerksam werden auf die vielfaltigen Erscheinungsformen der
Musik und des Musiklebens, lernen verschiedene Arten von Musik zu unterscheiden und sich in der
Fulle des Angebots zu orientieren. Es soll ihnen bewusst werden, dass Musik in verschiedenen Zu-
sammenhangen steht, verschiedene Absichten verfolgt sowie verschiedene Funktionen und Wir-
kungen haben kann. Sie sollen erfahren, dass Musik eine Mdoglichkeit der Erholung und der Freizeit-
gestaltung ist, aber auch Mdglichkeiten von Fremdbestimmung und Manipulation in sich birgt.

Unterrichtsinhalte/Aufgaben:

Orte und Anlasse, wo Musik erklingt (Schule, Kirche, Diskothek, Kaufhaus, Kirmes,
Konzertsaal, zu Hause, Arbeitsplatz)

Verschiedene Arten von Musik (Musikgattungen)

Erkennungsmusik aus Funk/ Fernsehen (Eurovision, Sportstudio, Krimi, Tagesschau)
Musik in der Werbung

Uberschriften, unter denen Musik im Programm erscheint (Chorkonzert, Liederabend,
Oper, Klassische Musik, moderne Musik, Schlagerparade, Beat, Pop)
Musiziergruppen (z. B. Blaskapelle, Beatband, Jazzband, Tanz- / Sinfonieorchester)
Musik verschiedener Lander und Erdteile

Besichtigung eines Musikaliengeschéaftes

Daten Uber Kunstler, Stars und Musikgruppen

Informationen tber Komponisten, ihre Musik und Zeit

"Meine Lieblingsmusik" (Begriinden der eigenen Vorliebe, Klassenhitliste)

Videoclips analysieren und beschreiben: Grundformen, Kategorien, Wirkungen

(Bild, Inhalt, Ton), Absichten und Funktionen

Videoclips selbst herstellen und Videoclips verfremden

Herstellung und Vertrieb von Musik: Medienindustrie, Tontrager, Tonstudio, Funk und Fernse-
hen, Komponist, Texter, Arrangeur, Produzent, Interpret, Promaotion

Live-Konzert / Studioproduktion

Hinweise zur Differenzierung und Forderplanung:

Entwicklung der Fahigkeit, Musik ihnrem Kontext zuzuordnen
Forderung der Unterscheidungs- und Beurteilungsfahigkeit
Forderung kritischen Verhaltens

Forderung der Ausdrucksfahigkeit

Arbeitsmethoden der Schiilerinnen und Schuler/Hinwei se und Erlauterungen:

Erkunden von Orten und Anlassen, wo Musik erklingt

Umfragen durchfiihren

Exkursionen

Erproben verschiedener Ausdrucksmdglichkeiten mit Stimme, Instrument,
elektroakustischen Medien

Experimentieren mit und Gestalten von Musik

Herstellen, Gestalten und Verandern von Musiken zu Text, Bild und Film

Querverweise: Beriicksichtigung von Aufgabengebieten (8§ 6 Abs. 4H  SchG):
DeutschH 9 Kulturelle Praxis
KunstH 9

Kath. Religion H 3, H 4
HS Musik 9/10.3
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3. Anhang

Ausstattungshinweise und -empfehlungen

Raumliche Voraussetzungen

¢ Raum mit ausreichend Platz zum Musikmachen und Bewegen, mdglichst schallgedammt
e Schranke fur Instrumente und Materialien, Spieltische und Stander fir Instrumente

« Madglichkeit zum Verdunkeln des Raumes

e Tafel mit Notenlinien, Projektionsflache

Materialien

Aus dem Rhythmik- und Sportbereich:

» Reifen, Stabe, Seile, Zauberschnur, Bander

« Farbige Tucher (aus verschiedenen Stoffarten)

«  Stoff-Sackchen (gefillt mit verschiedenen Hulsenfriichten, Kérnern)

« GroRes, weil3es Tuch fir Schattentheater (am besten aus Biihnennessel)
e Schwarzer Stoff oder schwarze Plastikplane als Hintergrund fiir Schwarzes Theater
* Leichte, durchsichtige Plastikplane (Baumarkt)

e Schwungtuch oder Fallschirm

« Vogelschutznetz (Gartenbedarf)

« Luftballons, verschiedene Bélle, japanische Papierballe

« Dulnne Matten zum Liegen

e Papier und Wachsmalstifte zum Musikmalen

Instrumente:

e Drum-Set (Schlagzeug mit Bassdrum, Snaredrum, Hihat, Becken, Toms)

e Gitarre(n)

* Klavier

e Keyboard(s) (mdglichst mit normal grof3er Tastatur und Akkord-Begleitautomatik)
* Bass-Xylophon, Bassstabe, Kontra-Bassstabe

e Alt-Metallophone (zusatzliche Stabe, z. B. b, fis, cis)

e Sopran-Metallophone

* Alt-Xylophone, Sopran-Xylophone

* Alt-Glockenspiele, Sopran-Glockenspiele

« Klangbausteine

e Zusatzliche chromatische Stabspiele (mit allen Halbtonen)

e Kazoos

« Elektrogitarre mit Verstarker, Elektrobass mit Verstarker, zuséatzliche Keyboards
¢ Congas, Bongos

e Pauken

e Handtrommeln, Tambourin, Schellenreif, -kranz, -band,- stab

e Claves (Klangstabe), Holzblocktrommeln, R6hrenholztrommel

e Maracas (Rasseln, Rumbakugeln)

*  Chicken Shakes (Rhythmus-Eier) im Klassensatz

* GrofRRe und kleine Hangebecken, Fingerzymbeln

e Triangel

e Schittelrohr, Guiro, Cabasa

* Weitere afrikanische, sidamerikanische, asiatische Percussions- oder Effektinstrumente
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Medien:

Stereo-Verstarkeranlage mit Lautsprecherboxen

Stereo-Kassettenrecorder (evtl. Doppeldeck zur Erleichterung des Kopierens)

Mindestens ein Kassettenrecorder mit Bandgeschwindigkeitsregelung (pitch control,

speed control)

CD-Player (mit Geschwindigkeitsregelung)

Mikrofone

Overhead-Projektor

Dia-Projektor

Schwarzlicht, farbiges Licht, Lichtorgel

P.A.-Anlage (public adress) = Verstarkeranlage fir Gesang und Instrumente zur Beschallung
groRerer Raume, bestehend aus: Misch-Verstarker (Power-Mixer) oder Endstufe mit separa-
tem Mischpult, Lautsprecher-Boxen, Mikrofonen, Stativen fiir Boxen und Mikros mit Kabeln fur
die bendtigten Anschlisse; Effektgerate, die nicht bereits im Mixer eingebaut sind (z. B. Multi-
Effektgerat mit Echo, Hall, Chorus, Flanger)

Entsprechend ausgestatteter Computer, der den Einsatz von Musik-Software zuldsst, die fur
die Schule geeignet ist (Audio-/Midi-Recording, CD-Brennen, Notendruck, Internet)



